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ARASTIRMA / ARTICLE

Site ve Mahalle Yerlesimlerinde Agik Alan Oyunlarinin

Karsilastirilmasi: Tekirdag Ornegi

A Comparision of Children’s Outdoor Games in Gated Communities and
Non-Gated Residential Neighbourhoods: The Case of Tekirdag

Oksan Tandogan

Namik Kemal Universitesi, Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi, Mimarlik Bolimi, Tekirdag

oz

Giiniimiizde bahge, bos alanlar ve 6zellikle sokak gibi agik alan-
larda oyun oynayan gocuk sayisi, gocuk oyunlari ve oyun siiresi
azalmig, gocuk oyunlari degismistir. Cocuklar énceki kusaklara
gore basta sokak olmak iizere agik alanlarda daha az oyun oyna-
maktadir. Bunun nedenleri ¢ocuklarin televizyon ve dijital med-
yaya bagimliligi, ebeveynlerin kentsel mekanda sug ve giivenlik
konusundaki endiseleri olarak siralanabilir. Ancak kentlerde ko-
nut-sokak biitiinligiiniin bozulmasi bahsedilen bu olumsuz degisi-
min en énemli nedenlerinden birisidir. Kentlerde otomobil odakli
kentsel tasarimlar yaninda yogun olarak giivenlikli sitelerin insasi
ile mahalle dokusundan giderek uzaklasilmakta, sokaklar ortadan
kaldirilmaktadir.

Bu calismanin amaci sokak dokusunun olmadigi giivenlikli siteler
ve geleneksel sokak dokusunu koruyan mahalle yerlesimlerinde
yagayan g¢ocuklarin agik alanda oyun oynamak igin gegirdikleri sii-
renin, oyun oynamak igin segilen mekanlarin ve oynanan oyunla-
rinin farkllagip farklilagmadiginin belirlenmesidir.

vy

Calisma alani olarak Tekirdag’a odaklaniimistir. Calisma kapsa-
minda, Tekirdag'da giivenlikli sitelerin yogun oldugu bir mahalle
olan Hiirriyet Mahallesi ve mahalle ve geleneksel sokak dokusunu
yasatan bolge olan Cinarli Mahallesi segilmis bu mahallelerde yer
alan birer ilkokulda gocuklarla anket galigmasi yapilmistir.

Calismanin sonucunda yasanilan yerlesme alanina gére agik alanda
oyun oynamak igin gegirilen siirenin, oyun oynamak igin tercih

ABSTRACT

In today’s world, the number of children playing in open outdoor
spaces like gardens, open spaces and especially streets, and chil-
dren’s games and playing time have shrunk drastically and children’s
games have changed. Compared to previous generations, children
spend less time playing in open areas, particularly, in streets. Rea-
sons like television and digital media addictions, parents’ fear of
crime and security in urban spaces repress children from open
outdoor spaces. However, the most significant reason is loss of
integrity between residences and streets. Due to the growth in
the construction of gated communities along with automobile-
oriented urban planning, the culture of traditional neighborhood
and street texture have almost disappeared.

The objective of the present study is to identify whether the time
children spent in open spaces, children’s play areas and children’s
games differentiate according to the types of settlements children
live in, namely, gated communities where the traditional street
texture no longer exists and non-gated residential neighborhoods
where the traditional street texture still lives.

Tekirdag province was selected as study area. In the context of the
study, Hiirriyet Neighborhood, where large number of gated com-
munities take place, and Cinarli Neighborhood, where neighbor-
hood and traditional street textures still live, were chosen. In the
study, a survey was conducted and correspondingly one primary
school from each neighborhood was included to the study and
students studying in these schools participated the survey.
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edilen alanin farklilagtigi gériilmistiir. Mahalle yerlesiminde yasa-
yan gocuklar sitede yasayan gocuklardan daha fazla disarda oyun
oynamak igin zaman gegirmektedir. Mahalle yerlesimlerinde ya-
sayan g¢ocuklar oyun oynamak igin en gok sokag tercih etmek-
tedirler. Guvenlikli sitelerde yasayan gocuklarin ulagamadiklar
mekanlarin basinda ise sokak gelmektedir. Giivenlikli sitelerde
yasayan gocuklar oyun oynamak igin evin bahgesi, sitenin icinde
yer alan gocuk oyun alani ve sitenin iginde yer alan yesil alanlari
tercih etmektedir. Yerlesme tiiriine gére gocuklarin oyun tiirleri
yalnizca atlama, sigrama, sekme ve denge oyunlarinda farklilas-
makta, bu tiir oyunlar mahalle yerlesimlerinde yasayan ¢ocuklarca
tercih edilmektedir.

Anahtar sozciikler: Cocuk oyunlari; glivenlikli site; mahalle; sokak.

Giris

Opyun gocugun fiziksel, biligsel, sosyal ve duyusal olarak geli-
simini tesvik eden, diinyay1 tanimasini ve yetiskin yasami igin
gerekli becerileri kazanmasini tehdit icermeyen bir ortamda
saglayan bir aragtir (Little ve Wyver, 2008). Oyun gocugun
bilgiyi insa etmesi, soyut diisiince gelistirmesi, bilgilerini yeni
durumlara uyarlayabilmesi igin ilk elden deneyim kazanmasini
saglar (Burriss and Tsao, 1996). Oyun yoluyla 6grenmelerini
tesvik etmek gocuklarin bilis, dil, sosyal/duygusal davranis ve
problem ¢6zme becerileri dahil olmak iizere tiim alanlarda
saglikh gelismesini pozitif yonde etkilemektedir (Moore 1986;
Hart 1979; Burriss ve Tsao, 2002).

Cocuk oyunlarina iligkin kesin bir siniflandirma olmamasina
ragmen (Cengiz, 1996) cocuk oyun gesitleri en genel siniflan-
dirma ile oynandig yere gére sinif-salon oyunlari ve agik alan
oyunlari olmaz iizere iki grupta toplanmaktadir (Kolcu, 2014).
Sinif-salon oyunlari salon ya da sinif gibi kapali mekanlarda
serbest zaman faaliyetleri saatinde, grup faaliyetleri ve oyun
saatinde oynanan oyunlardir (Oztiirk, 2010). Agik alan oyun-
lari bahge, kir, bos arazi ve de sokak gibi agik alanda oynanan
oyunlardir. Agik alan oyunlarinin sinif-salon oyunlarindan en
belirgin farki, daha biiyiik bir alana sahip olunmasi, agik havada
olunmasi ve de hareket imkaninin daha fazla olmasidir (Aral
vd., 2001; Oztiirk, 2010).

Acik alanlarda oynanan oyunlar ¢ocugun saglikli gelisiminin do-
gal ve kritik bir pargasi olarak kabul edilmektedir. Agik alanlarda
gergeklestirilen oyun aktiviteleri sayesinde gocuk, sosyal yeter-
lilik, problem ¢6zme, yaratici diisiinme, inisiyatif gelistirme ve
glivenlik becerileri gibi yetigkin yasami igin gerekli olan bazi be-
cerileri 6grenir ve de duygusal olarak biyiir (Clements, 2004).
Ozellikle gocugun bedeninin en bilyiik fiziksel gelisimini yasadigi
3 ile 12 yas arasinda dig mekanda kosma, tirmanma ve ziplama
gibi fiziksel aktiviteler cocugun sadece kas gelisimini arttirmakla
kalmaz (Noland ve dig.,1990; Kalish, 1995), ayni zamanda gocu-
gun kalp ve akcigerlerinin biiyiimesini ve normal fiziksel gelisim
igin gerekli olan diger hayati organlarini da destekler (Clements,

As a result of the study, it was observed that the time spent in
open spaces and children’s play areas differentiated according to
the types of settlements. Children living in neighborhoods spend
more time playing outdoors when compared to children living in
gated communities. Children living in neighborhoods mostly pre-
fer playing in the street. On the other hand, street is one of the
leading spaces that children cannot access. Children living in gated
communities prefer playing in their own gardens or playgrounds
and green spaces in gated communities.

Keywords: Children’s play; gated community; neighborhood; street.

1998; Pica, 2003). Ciddi agik hava oyunlari aktiviteleri, beyinde-
ki temel sinir merkezlerinin biiylimesini ve gelisimini destekle-
yerek gocugun 6grenme yetenegini de destekler (Hannaford,
1995; Clements, 1998; Gabbard, 1998; Jenson, 2000).

Acik alanlarda oynanan oyunlarin basinda ise sokakta oyna-
nan oyunlar gelmektedir. Cocuk igin bagimsiz-serbest hareket
etmeyi miimkiin kilan sokak, bagimsiz gelismeyi; diinyay! kes-
fetmeyi, sosyallesmeyi ve ¢ok cesitli aktivitelere katilma ola-
naklari sunan gergek diinya ile iliskisinin kurulmaya basladig
mekanlardir (Schepel, 2005; Bayraktar vd., 1994). “Yaya-tasit
ulagimini saglayan fiziksel 6zelliginin yani sira sosyal, kiiltiirel ve
psikolojik boyutu olan” (Ozparlak, 2009:27) olan sokak etra-
findaki yapilarla, agaglarla, sokak mobilyalariyla (Caglar,1992),
o mekanda yasayan insanlar, esnaf ve saticilari ile bir biitiin
olan fiziksel ve sosyal bir mekandir. Cocuk igin 6nce kom-
sular, komsuluklar, bahge ve arkadaslar; sonra bakkal, kasap,
arabalar, simitgiler derken zamanla sokagin sinirlari biiyiimeye,
buna karsin zamanla belirsizlikler azalmaya baslar. Bir seyleri
anlayamamanin, tanimlayamamanin verdigi giivensizlik zaman-
la yerini glivene, en 6nemlisi 6zgiivene birakir. Boylece ¢ocuk
gevreyi daha bilingli tanimaya baglar. Tim bunlar ise gocugun
gergek diinya ile ilk randevulari, gergek diinyayi kavramanin ilk
adimlaridir (Bayraktar vd., 1994). Giivenli bir sokakta ¢ocugun
mahallede yasayanlar ya da bir siireligine misafir olan saticilar
gibi tiim bu insanlarla etkilesime girebilmesi vasitasiyla gocuk
ancak sosyal hayat hakkinda bilgi edinebilir. Kenti hakkinda bilgi
edinmesi ise, gocugun kendi mahallelerinde giivenli bir sekilde
gezme Ozgiirligiine bagldir. Sokaklar gocuklar icin rota degil,
destinasyon olmalidir (Appleyard, 1973). Ciinki sokak gocuk
icin bir 6grenme ortamidir (Moore, 1973). Bu nedenle gocu-
gun yetiskin diinyasiyla direk iliskiye gegtigi ve sosyallesmesinin
basladigi ilk yer olmasi nedeni ile gocugun saglkli gelisimi igin
sokak kentsel mekan iginde en 6nemli mekanlardan biridir.

Sokakta oynanan oyunlar ¢ocugun fiziksel ve ruhsal geligimini,
okul performansini, sosyal ve duygusal 6grenmesi ile eglence
anlayigini olumlu yonde etkilemektedir. Cocuk sokak oyunlari
sayesinde baskalari ile etkilesimde olmayi 6grenmekte, dil be-
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cerilerini gelistirip sorunlari belirleme ve ¢6ziimleme becerile-
rini artirmaktadir (Tandogan, 201 1). “Sokak oyunlari, bireysel
olmanin yaninda daha ¢ok kendi akranlarindan olusan gruplar
halinde yapilan etkinliklerdir. Cocuk igin akran gruplari, sos-
yallesmenin ve birgok toplumsal kuralin 6grenildigi dnemli bir
kurumdur. Genellikle gocuklar, akran grubu igerisinde esit bir
sekilde roller alirlar ve bu rolleri yerine getirmeye calisirlar”
(Kose, 2013: 347). Sokak igerisinde bulundurdugu gesitlilik ve
siirprizlerden dolayl her zaman gocuk igin caziptir (Ozgakr,
2015). Bunun nedenleri sokagin aktif, pasif, biligsel, yaratici ve
diissel cocuk oyunlarinin sergilenmesine olanak tanimasi, ebe-
veynin fiilen denetimini gerektirmeden kullanilabilmesi, buna
karsin gocugun oyun oynarken ebeveynin ve diger yakinlarinin
gorsel ve isitsel alg alani iginde olabilmesine olanak saglama-
sidir (Giir vd., 1980).

Tirkiye'de en siklikla gocuklar tarafindan sokakta oynanan
oyunlar bilye oyunlari, atlama, sigrama, sekme oyunlari, deg-
nek oyunlari, dilsiz, sasirtma, saka oyunlari, dramatik nitelikli
oyunlar, ezgili oyunlar, kogma, kovalamaca, kapma oyunlari,
saklama, saklanma oyunlari, top oyunlari, tas oyunlar olarak
siralanabilir (Kaltir ve Turizm Bakanhg, 2018).

Ancak gegmiste her yastan bireyin bir arada bulundugu sokak,
yogun olmayan tasit trafigi ile insanlarin, saticilarin ve oyun
oynayan gocuklarin bir arada bulunmalarina elveren mekanlar
(Barre, 1994) iken giiniimiizde 6zellikle biyiik kentlerde tasit
trafigi nedeniyle gocuklarin kullanabilecegi giivenli ortamlar
olmaktan uzak mekanlar haline gelmistir. Ebeveynlerce kent-
sel mekan ve sokaklar trafik agisindan tehlikeler yaninda sug
korkusu nedeni ile giderek artan bir oranda gocuklarinin za-
rar gorecegi mekanlar olarak kabul edilmektedir (Tandogan,
2014). Bunun bir sonucu olarak tiim diinyada oldugu gibi
Tirkiye'de de sokaklarda oyun oynayan gocuklarin sayisi ve
agik alanda ve de sokakta oynanan oyunlar giderek azalmistir
(Artar vd.,1998; Artar, 2004). Televizyon ve dijital medyaya
bagimliligi da sokak oyunlarinin ve sokakta gocuk sayisinin
azalmasinin bir diger nedenidir (Clements, 2004).

Diger taraftan konut-sokak biitiinliigiiniin bozulmasi, gocuk-
larin en 6nemli oyun oynama alanlarinin biri olan sokagin go-
cuklarin elinden alinmasina da neden olan nedenlerden bir
digeridir (Engin, 1982). Kentlerde otomobil odakl kentsel
tasarimlar, kentsel doniisiim uygulamalari ve de yogun olarak
giivenlikli sitelerin insasi ile mahalle dokusundan giderek uzak-
lasiimasi sokaklarin kaybolmasina neden olan faktérlerden biri
olarak karsimiza gikmaktadir. Boylelikle mahalle dokusunun
en 6nemli bilesenlerinden/mekansal unsurlarindan birisi olan
sokak ortadan kaldiriimakta (Alver, 2013a) sokagin yerini site
yerlesimleri icindeki yaya yollari almaktadir. Bazi giivenlikli si-
telerde arag ve yayanin birlikte yer aldigi sokak dokusuna ben-
zer yapilari gérmek miimkiin olsa da var olan bu doku yapilar,
bitkisel ve yapisal elamanlar, komsular, esnaf ve saticilariyla bir

biitiin olan ve gocugun sosyallesmesinin ilk basamag olan ge-
leneksel sokak dokusundan farklilasmaktadir.

Tiirkiye'de 80’lerle birlikte 6zellikle de 90’lardan sonra ilk ola-
rak yeni banliyéler halinde biiyiik ve gézde yerlesimler olarak
kentin disi ve ortaya gikan giivenlikli siteler, glinimiizde kent-
sel doniisiim uygulamalarinin da etkisi ile kent merkezinde yer
alan eski mahallelerin iginde yer almaktadir (Alver, 2013b).

Giivenlikli siteler mahalleye karsit olarak disa kapali, benzer
stati, gelir seviyesi, giindelik yasam ritiiellerine sahip insanla-
rin yagsadigi homojen (Alver, 2013b), iginde geleneksel sokak
dokusunun yer almadigi mekéanlardir. Bu mekanlarin tercih
edilmesindeki en 6nemli faktorler aileler tarafindan gocuk-
larin yetismesi igin giivenlik agisindan ideal mekanlar olarak
kabul edilmesidir (Tandogan 201 1).

Sonug olarak giiniimiizde bahge, bos alanlar ve de 6zellikle so-
kak gibi agik alanlarda oyun oynayan gocuk sayisi, gocuk oyun-
lari ve oyun siiresi azalmig (Basal, 2007; Tugrul vd., 2014 Oz-
tiirk, 2001; Clements, 2004; Cleland vd. 2008), cocuk oyunlari
degismistir (Basal, 2007; Tugrul vd.,2014;). Yapilan galismalar
glinimiizde gocuklarin énceki kusaklara gore agik alanlarda
daha az oynamakta oldugunu géstermektedir (Oztiirk, 2001;
Clements, 2004; Cleland vd., 2008). Bunun en 6nemli neden-
leri gocuklarin televizyon ve dijital medyaya bagimhiligi, kentsel
mekanda ebeveynlerin sug ve giivenlik konusundaki endigeleri
(Clements, 2004) ve 6zellikle biiyiik kentlerde mahalle ve so-
kak dokusunun kaybolmasi olarak siralanabilir.

Bu galismanin amaci geleneksel sokak dokusunun olmadigi
glivenlikli siteler ve geleneksel sokak dokusunu barindiran
geleneksel mahalle yerlesimlerinde yasayan gocuklarin agik
alanda oyun oynamak igin gegirdikleri siirenin, oyun oyna-
mak igin segilen mekanlarin ve oynanan oyunlarinin ne derece
farklilagtiginin belirlenmesidir. Calisma alani kentlesmenin hizh
oldugu ve Tiirkiye’'nin en fazla gég alan 10 kentinden biri olan
Tekirdag’a odaklaniimistir. Calisma kapsaminda, Tekirdag'da
glivenlikli sitelerin yogun oldugu bir mahalle olan Hirriyet
Mahallesi ve mahalle ve geleneksel sokak dokusunu yasatan
bolge olan Cinarli Mahallesi segilmis bu mahallelerde yer alan
birer ilkokulda gocuklarla anket galismasi yapilmistir.

Yontem

Durum galismasi igin segilen Tekirdag, Turkiye'nin en kalabalik
yirmi tigiincti kenti, Tirkiye’nin en fazla gég alan 10 kentinden
biri (2013, TUIK), ayni zamanda, Tiirkiye’nin en gelismis 15
kentinden birisidir (Karasu, 2008).

Calisma kapsaminda Tekirdag'da giivenlikli sitelerin yogun oldugu
bir mahalle olan Hiirriyet Mahallesi ve geleneksel mahalle ve so-
kak dokusunu koruyan bir bélge olan Cinarli Mahallesi segilmistir.
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Calismanin ilk agamasinda alan arastirmasi igin segilmis olan
Hiirriyet ve Cinarli Mahallesi ile ilgili olarak Siileymanpaga
Belediyesi ve ilgili muhtarliklardan bilgiler elde edilmis, g6z-
lem, fotograf cekimi vb. calimalar ile alanlara ait objektif
veriler ortaya konmustur.

Calismanin ikinci agamasinda bu iki mahallede ¢ocukla-
rin fikirlerine odaklanabilmek igin, anket yontemiyle veri
toplanmigtir. Bu iki yerlesim yerinde bulunan devlet ilko-
kullari galismanin aragtirma evrenini olusturmaktadir. Hiir-
riyet Mahallesi’'nde bir, Cinarli Mahallesi’nde iki ilkokul bu-
lunmaktadir. Cinarli Mahallesi’nde Safiye Osman Celiker
ilkokulu’'nda, Hiirriyet Mahallesi’nde Ticaret Sanayi Odasi
ilkokulu’nda anket calismasi gergeklestirilmistir. Anket bu
okullara devam eden ilkokul yas grubundaki ¢cocuklarla (5-10
yas) gerceklestirilmistir.

Gocuklara anket formunda sekiz soru yéneltilmistir. ilk dért
soru yas, cinsiyet ve ikamet edilen mahalle ve ikamet edilen
konutun yer aldigi yerlesme dokusu tiirii olmak lizere go-
cugu tanimaya yonelik sorulardan olusmaktadir. Cocuklara
yoneltilen diger sorular disarda oyun oynama durumunu,
disarda oyun oynama siiresini, disarda oyun oynamak igin
tercih edilen alanlari ve disarda en gok oynanan oyun tiiriini
o6grenmeye yonelik sorulardir. Anket formlari gocuklar tara-
findan doldurulmustur. Bu nedenle ¢ocuklari tanimaya yone-
lik sorularda gocuklarin ailelerinin sosyo-ekonomik ve egitim
durumunu 6grenmeye yonelik sorular, gocuklardan dogru
bilgiler alinamayacag gerekgesi ile sorulmamistir. Anket for-
malarinin doldurulmasi 6gretmenler yardimiyla gergeklesti-
rilmistir. Ozellikle 5 yas (1 ¢ocuk), 6 yas (9 gocuk) ve 7 yas
(115 gocuk) gocuklar igin her bir soru onlarin anlayabilecegi
sekilde soru olarak onlara yoneltilerek cevap arastirmaci ve
égretmen tarafindan anket formuna girilmistir. Orneklem,
tabakali 6rneklem metoduyla %95 giiven diizeyine gore be-
lirlenmistir.

Sonugta bu galisma kapsaminda Hiirriyet Mahallesi‘nde yer alan

Ticaret Sanayi Odasi ilkokulu'nda %95 giivenirlilik diizeyinde
minimum 254 anket yapilmasi planlanmig, 294 anket sayisina
ulagilmistir. Cinarli Mahallesi’nde yer alan Safiye Osman Celiker
ilkokulu'nda toplam %95 giivenirlilik diizeyinde minimum 254
anket yapilmasi planlanmis, ancak 235 anket sayisina ulagilmistir.
Toplamda gocuklarla 529 anket gergeklestirilmistir.

Verilerin SPSS ile degerlendirmesinde kategorik degiskenler
sayl ve yilizde olarak o6zetlenmistir. Kategorik degiskenler
arasindaki farkliik karsilastirmalarinda 2x2 tablolarda Pear-
son Ki-Kare, RxC tablolarda ise Fisher Freeman Halton Test
kullanilmistir. istatistiksel analizler Jamovi project (2018). Ja-
movi (Version 0.9.0.3) [Computeroftware]. (Retrieved from
https://www.jamovi.org) (agik kaynak) programi ile yapilmis
olup ve istatistik analizlerde anlamhlik diizeyi 0.05 (p-value)
olarak dikkate alinmistir.

Caligmanin temel aragtirma sorulari su sekildedir:

* Giivenlikli sitelerde ve mahalle yerlesimlerinde yasayan
gocuklarin disarda oyun oynamak igin gegirdikleri sire
farkhlagsmakta midir?

* Giivenlikli sitelerde ve mahalle yerlesimlerinde yasayan
gocuklarin oyun oynamak igin tercih ettikleri alanlar fark-
lilagmakta midir?

* Giivenlikli sitelerde ve mahalle yerlesimlerinde yasayan
gocuklarin oyun tiirleri farklilagmakta midir?

Calismada oyun tirleri Tirkiye’'de en siklikla oynanan gocuk
oyun alanlarindan olan bilye oyunlari; atlama, sigrama, sekme
oyunlari; degnek oyunlari; dramatik nitelikli oyunlar; kosma,
kovalamaca, kapma oyunlari; saklama, saklanma oyunlari; top
oyunlari; tas oyunlari; (Kiltiir ve Turizm Bakanligi, 2018) ve
gocuk oyun alanlari gibi alanlarda binek oyuncaklariyla oyna-
nanlar oyunlar; arkadaslarla sohbet; sézciik oyunlari olarak
gruplandirilarak ¢ocuklara yoneltilmistir (Tablo 1).

Tablo 1. Oyun gruplari ve ankette ¢ocuklara yoneltilen oyun tiirleri

Oyun gruplari

Cocuklara soru olarak yoneltilen oyun tiirleri

Bilye oyunlari Topag, misket
Atlama-sigrama-sekme-denge oyunlari
Celikgomak

Evcilik oyunu

Degnek oyunlari

Dramatik nitelikli oyunlar
Kosma-kovalamaca-kapma oyunlari
Saklama-saklanma oyunlari Saklambag
Top oyunlari

Binek oyuncaklariyla oynananlar oyunlar
Arkadagslarla sohbet

Sézciik oyunlari

Diger

Birdirbir, seksek, uzun esek, ip atlama, hulahup, tGiggen

Kose kapmaca, Yag Satarim Bal Satarim, Kérebe

Yakan top, dalya, can, istop, top yetistirme, on pas, 9 aylik veya 21, yedi kule ve bestas

Tahterevalliye binme, salincaga binme, kaydiraktan kayma vb.

S6zciik bulma, isim, sehir, sessiz film

Eski minder; paten kayma
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Bulgular ‘
Arastirma Alanlarina lligkin Objektif Veriler

Hiirriyet Mabhallesi, Tekirdag'in merkez bolgesinde, Siiley-
manpasa ilgesine bagl, yogun ve hizla kentlesmeye devam
eden bir yerlesme alanidir. Mahallenin niifusu 26 046 ’dir
(TUIK, 2017). Mahalle iist orta gelir seviyesine, yiiksek egi-
tim diizeyine sahip ailelerin yasadigi, araba sahipliginin yik-
sek, kapali site yerlesimlerinin yogun oldugu, geleneksel so-
kak dokusunun yer almadigi bir yerlesme alanidir. Alan hala
yogun olarak giivenlikli site biciminde yapilagmanin devam
ettigi yeni bir yerlesim alanidir (Mahalle Muhtari ile kisisel
goriisme, 2016) (Sekil 1).

Yerlesim alani iginde yer alan sokak dokusu genel olarak ka-
pal site yerlesimlerini gevreleyen trafigin yogun oldugu 20-
25 metre genisliginde cadde ve bu caddeleri birlestiren 10-12
metrelik sokaklardan olusmaktadir. Mahallede yer alan gliven-
likli site yerlesimleri ise genel olarak kati giivenlik uygulamalari
olmayan, daha az bir alana yayilan, ancak disa kapali ve etrafi
duvarlarla gevrili kiiglik site yerlesimleridir. Bu nedenle ¢o-
cuklarca mahallede sokaklar oyun oynamak ve bisiklet siirmek
igin kullanilmamaktadir. Genel olarak oyun oynamak igin site
icinde yer alan yesil alan ve gocuk oyun alanlari kullaniimakta-

dir. (Sekil 2-6).

Mahallede iki ilkokul, iki ortaokul bulunmaktadir. Mahallede
bulunan gocuk oyun alanlari dokuz adet olup, toplam alani
15652 metrekaredir. Kisi basina 0.6 metrekare gocuk oyun
alani dismektedir. Cocuk oyun alanlarinin mahalle {zerin-
deki dagilimi incelendiginde genel olarak alana esit dagildi-
g gorilmektedir. Mahalle iginde, Mekansal Planlar Yapim
Yénetmeligi'nde de (Mekansal Planlar Yapim Yonetmeligi,
2018) belirtildigi gibi 500 metre erisme mesafesinde genel
olarak bir gocuk oyun alani bulundugu soylenebilir (Sekil 7).
Ancak yerlesme alaninda yer alan mevcut ¢ocuk oyun alanlari
genel olarak yalnizca gocugun fiziksel ihtiyaglarina cevap ve-
ren, bir salincak, bir kaydiraktan olusan geleneksel gocuk oyun
alanlari olarak planlanmistir (Sekil 8).

Cinarli Mahallesi Tekirdag, Stleymanpasa ilgesine bagl, niifusu
23752 kisi olan bir yerlesme alanidir (TUIK, 2017). Mahalle,
orta gelir seviyesine sahip ve orta egitim diizeyine sahip aile-
lerin yagadig, araba sahipliginin az oldugu, geleneksel mahalle
ve sokak dokusunun halen siirdiiriildigi bir yerlesme alani-
dir. Mahallede kapali site yerlesimi bulunmamaktadir (Mahalle
Muhtari ile kisisel goriigme, 2016) (Sekil 9).

Yerlesim alani genel olarak bitisik nizamda bir dokuya sahip
konut alanlari arasinda kalan trafigin yogun olmadigi 7 metre
genisligindeki sokak dokusuna sahiptir. Bu nedenle mahallede
sokaklar oyun oynamak ve bisiklet siirmek amaciyla gocuklar-
ca kullanilmaktadir (Sekil 10-12).

Cinarli Mahallesi’'nde bir ilkokul, iki ortaokul bulunmaktadir.

Sekil 1. Hirriyet Mahallesi*.

Sekil 2. Hirriyet Mahallesi’nde kapali site yerlesimleri*.

*Sekiller arazi caligmalari dogrultusunda Tekirdag, Siileymanpasa Belediyesi’nden elde edilen 2015 Uydu Fotograflari iizerine islenerek hazirlanmistir.
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Sekil 3. Hirriyet Mahallesi, Yasamkent Sitesi.

Sekil 6. Hirriyet Mahallesi’nde sitede oyun oynayan gocuklar.

Sekil 4. Hirriyet Mahallesi, Eksioglu Sitesi.

Sekil 5. Hiirriyet Mahallesi, Sehit Riistii Okeler Caddesi’nden gériiniim.

Mahallede bulunan gocuk oyun alanlari sekiz adet olup, top-
lam alani 8461 metrekaredir. Kisi basina 2.8 metrekare ¢o-
cuk oyun alani digsmektedir. Cocuk oyun alanlarinin mahalle

Sekil 7. Hurriyet Mahallesi: 500 metre erisme mesafesinde yer alan cocuk
oyun alanlari ve ilkokullar*.

Sekil 8. Hirriyet Mahallesi’nde yer alan gocuk oyun alanlar.

Uzerindeki dagiimi incelendiginde alana esit olarak dagilma-
digi goriulmektedir. Ancak mahalle iginde, Mekéansal Planlar
Yapim Yonetmeligi'nde de (Mekansal Planlar Yapim Yonet-
meligi, 2018) belirtildigi gibi 500 metre erisme mesafesinde
genel olarak bir ¢ocuk oyun alani bulunmaktadir (Sekil 13).
Mevcut ¢ocuk oyun alanlarinin timi yalnizca gocugun fiziksel
ihtiyaglarina cevap veren, bir salincak, bir kaydiraktan olusan
geleneksel gocuk oyun alanlaridir (Sekil 14).
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Sekil 11. Cinarli Mahallesi.

Anket Calismasinin Degerlendirmesi

Arastirmaya katilan gocuklarin %54.06’si kiz ve %45.94’u
ise erkektir. Cocuklarin %0.2’si 5 yasinda, %1.7’si 6 yasinda,
%21.7’si 7 yasinda, %17.2’si 8 yasinda, %28’i 9 yasinda, %31.2’si
10 yasindadir. Cocuklarin okuduklari okullar incelendiginde
%55.58'i Ticaret ve Sanayi Odasi ilkokulu, %44.42’si Safiye
Osman Celiker okulunda okuduklari gérilmustir. Cocuklarin
%44.8’i Hirriyet, %42.16’s1 Cinarli Mahallesinde ve %13.04’u
ise Hirriyet ve Cinarli mahalleleri disinda ikamet etmektedir.
Bu mabhallelerde ikamet eden gocuklarin %55.58’i gelenek-
sel mahalle yerlesimi iginde yer alan apartman/tek kath evde,
%40.26’s1 giivenlikli site icerisinde ve %4.16’s1 ise diger tiirdeki
yerlesim yerlerinde oturmakta oldugu gériilmektedir (Tablo 2).

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin ikamet ettikleri yerlesim yerle-
rine gore okuduklar okul arasinda istatistiksel olarak anlaml
fark tespit edilmistir (p<0.001). Buna gore, Safiye Osman Ce-
liker ilkokulu'nda geleneksel mahalle dokusu iginde yer alan

Sekil 12. Cinarli Mahallesi'nde sokakta oyun oynayan gocuklar.
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Sekil 13. Cinarli Mahallesi: 500 metre erisme mesafesinde yer alan gocuk
oyun alanlari ve ilkokullar*.

Sekil 14. Cinarli Mahallesi’nde yer alan gocuk oyun alani.

apartman-tek kath ev ve diger yerlesim yerlerinde ikamet eden
gocuklarin orani giivenlikli sitede ikamet edenlere gore daha
yliksektir. Ticaret ve Sanayi Odasi ilkokulu'nda site igerisinde
ikamet edenlerin orani geleneksel mahalle dokusu iginde yer

Tablo 2.Cinsiyet, devam edilen okul, yasanilan mahalle,
yasanilan yerlesim yeri tiiri

Sayi %

Cinsiyet

Kiz 286 54.06

Erkek 243 45.94

Toplam 529 100.00
Okul

Safiye Osman Celiker 235 44.42

Ticaret ve Sanayi Odas! ilkokulu 294 55.58

Toplam 529 100.00
Hangi mahallede oturuyorsun?

Cinarh 223 42.16

Hiirriyet 237 44.80

Diger 69 13.04

Toplam 529 100.00
Yasadigin ev igin hangisi dogru?

Site 213 40.26

Mahalle (apartman-tek katli ev) 294 55.58

Diger 22 4.16

Toplam 529 100.00

alan apartman-tek kath ev ve diger yerlesim yerlerinde ikamet
edenlere gore daha yiiksek oldugu gérilmistir (Tablo 3).

Cocuklarin ikamet ettikleri yerlesim yerlerine goére hangi ma-
hallede ikamet ettikleri arasindaki fark istatistiksel olarak an-
lamhdir (p<0.001). Buna gére Cinarli Mahallesinde, geleneksel
mahalle dokusu iginde yer alan apartman-tek katl ev ve diger
yerlesim yerlerinde ikamet eden gocuklarin orani giivenlik-
li sitede ikamet edenlere gore daha yiiksektir. Ayni sekilde
Hirriyet Mahallesinde, site igerisinde ikamet edenlerin orani
geleneksel mahalle dokusu iginde yer alan apartman-tek kath
ev ve diger yerlesim yerlerinde ikamet edenlere gére daha
ylksektir (Tablo 4).

Anket galismasina katilan gocuklarin %92.4’G disarda oyun
oynarken, yalnizca %7.2’si ise disarida oyun oynamamaktadir.
Gocuklarin ikamet ettikleri yerlesim yerlerine gére disarida
oyun oynama durumu farklilasmamaktadir. Her iki yerlesim
tiiriinde de ikamet eden gocuklarin %92.5’i disarda oyun oy-
namaktadir (Tablo 5).

Cocuklarin ikamet ettikleri yerlesim yerlerine gore disarida
oyun oynama siiresi incelendiginde geleneksel mahalle dokusu
iginde yer alan apartman-tek katl evlerde ikamet eden gocuk-
larin gilivenlikli sitede ikamet edenlere oranla hafta igi ve hafta
sonu aglk alanlarda daha uzun siire oyun oynamakta oldugu
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Tablo 3. Devam edilen okula gore yasanilan yerlesim yeri tiiri

Yasadigin ev icin hangisi dogru?

Site Mabhalle Diger Toplam
Sayi % Sayi % Sayi % Sayi % x? P
Okul
Safiye Osman Celiker 20 9.39 202 68.71 13 59.09 235 44.42 178.030  <0.001*
Ticaret ve Sanayi Odas! ilkokulu 193 90.61 92 31.29 9 4091  29%4 55.58
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
*Pearson Chi-Square test kullanildi.
Tablo 4. Yasanilan mahalleye gére yerlesim yeri tiirii
Yasadigin ev icin hangisi dogru?
Site Mabhalle Diger Toplam
Sayi % Sayi % Sayi % Sayi % x? P
Hangi mahallede oturuyorsun?
Cinarl 16 751 195 66.33 12 54.55 223 42.16 204207 <0.001*
Hirriyet 171 80.28 58 19.73 8 3636 237 44.80
Diger 26 12.21 41 13.95 2 9.09 69 13.04
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
* Pearson Chi-Square test kullanildi.
Tablo 5. Yasanilan yerlesim yeri tiiriine gére agik alanlarda oyun oynama durumu
Yasadigin ev icin hangisi dogru?
Site Mabhalle Diger Toplam
Sayi % Sayi % Sayi % Sayi % x? P
Acik alanda oyun oynar misin?
Evet 197 925 272 92.5 20 90.9 489 924 0.123 0.999*
Hayir 15 7.0 21 7.1 2 9.1 38 72
Cevapsiz | 0.5 | 0.3 0 0 2 0.4
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100

** Fisher Freeman Halton test kullanildi.

tespit edilmistir. Geleneksel mahalle dokusu iginde yer alan
apartman-tek katl evlerde ikamet eden gocuklar ortalama
hafta igi agik alanlarda 3.47 saat, hafta sonu 3.63 saat oyun
oynamaktadir. Giivenlikli sitelerde ikamet eden gocuklar ise
acik alanlarda hafta igi 2.30 saat, hafta sonu 2.61 saat oyun
oynamaktadir. Bu sonuca gére geleneksel mahalle dokusuna
sahip yerlesim tiiriinde ikamet eden gocuklar glivenlikli site-
lerde ikamet eden gocuklardan hafta i¢i ve hafta sonu agik

alanlarda yaklasik | saat fazla oyun oynamaktadir (Tablo 6).

Disarda oyun oynayan gocuklarin nerede oyun oynadiklari
incelendiginde %35.73’U evinin 6niindeki sokakta, %25.71’i
evinin bahgesinde, %17.39’u eve yakin gocuk oyun alaninda,
%12.67’si okul bahgesinde, %10.96%: sitenin iginde yer alan
gocuk oyun alaninda, %10.59’u sitenin iginde yer alan yesil
alanlarda, %4.73’u sitenin iginde yer alan otoparkta, %4.73’u
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Tablo 6. Yasanilan yerlesim yeri tiiriine gore agik alanlarda oyun oynama siiresi

Site Mahalle
Ort. SS Min. Maks. Ort. SS Min.  Maks.
Hafta igi oyun oynadigi zaman (Saat) 2.30 1.99 0.00 10.00 3.47 4.13 0.00 24.00
Hafta sonu oyun oynadigl zaman (Saat) 2.6l 1.97 0.00 12.00 3.63 342 0.00 24.00

Tablo 7. Acik alanlarda oyun oynamak igin tercih edi-

len alanlar
Sayi %

Evimizin oniindeki sokakta

Hayir 340 64.27

Evet 189 35.73

Toplam 529 100.00
Evimin bahgesinde

Hayir 393 74.29

Evet 136 25.71

Toplam 529 100.00
Eve yakin ¢ocuk oyun alaninda

Hayir 437 82.61

Evet 92 17.39

Toplam 529 100.00
Sitenin iginde yer alan gocuk oyun alaninda

Hayir 471 89.04

Evet 58 10.96

Toplam 529 100.00
Sitenin iginde yer alan yesil alanlarda

Hayir 473 89.41

Evet 56 10.59

Toplam 529 100.00
Sitenin icinde yer alan otoparkta

Hayir 504 95.27

Evet 25 4.73

Toplam 529 100.00
Okul bahgesinde

Hayir 462 87.33

Evet 67 12.67

Toplam 529 100.00
Bos arsalarda

Hayir 504 95.27

Evet 25 4.73

Toplam 529 100.00
Diger

Hayir 502 94.90

Evet 27 5.10

Toplam 529 100.00

bos arsada, %5.10’u diger alanlarda oyun oynadiklari tespit
edilmistir (Tablo 7).

Cocuklarin ikamet ettikleri yerlesim yerlerine gére en gok
oyun oynadiklari alanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli
fark olup olmadigi incelendiginde gocuklarin evinin &niinde-
ki sokakta, evinin bahgesinde, sitenin iginde yer alan gocuk
oyun alaninda ve sitenin iginde yer alan yesil alanlarda oynama
oranlari arasinda istatistiksel olarak anlamli fark tespit edil-
mistir (her biri igin p<0.001). Bu farka gére evinin éniindeki
sokakta oynayanlarin geleneksel mahalle dokusu iginde yer
alan apartman-tek kath ev ve diger yerlesim yerlerinde ika-
met etme orani, site igerisinde ikamet edenlere gore daha
yliksektir. Evinin bahgesinde oyun oynayanlarin site ve diger
yerlesim yerlerinde ikamet etme oranlari, geleneksel mahal-
le dokusu iginde yer alan apartman-tek katli evlerde ikamet
etme oranlarina gére daha yiiksek oldugu gorilmistiir. Ayni
sekilde sitenin iginde yer alan gocuk oyun alanlarinda oyun oy-
nayan gocuklarin site icerisinde ikamet etme orani geleneksel
mahalle dokusu i¢inde yer alan apartman-tek kath ev ve diger
yerlesim yerlerinde ikamet etme oranina gére daha yiiksek ol-
dugu tespit edilmistir. Yine sitenin iginde yer alan yesil alanlar-
da oyun oynayan gocuklarin site icerisinde ikamet etme orani
geleneksel mahalle dokusu igindeki apartman-tek kath ev ve
diger yerlesim yerlerinde ikamet etme oranina gére daha yiik-
sek oldugu gozlenmistir. Diger karsilagtirmalara bakildiginda
ise; gocuklarin ikamet ettikleri yerlesim yerlerine gore eve
yakin ¢ocuk oyun alaninda, sitenin iginde yer alan otopark-
ta, okul bahgesinde, bos arsalarda ve diger oyun alanlarinda
oyun oynayan g¢ocuklarin oranlari arasinda istatistiksel olarak
anlaml fark bulunamamistir (her biri igin p>0.05) (Tablo 8).

Cocuklarin ikamet ettikleri yerlesim yerlerine gére disarida
oynadiklari oyun tiiriiniin ne olgiide farklilagtigi incelendiginde
atlama, sigrama, sekme ve denge oyunlari oynayan gocuklarin
oranlari arasinda istatistiksel olarak anlamli fark tespit edilmis-
tir (p<0.001). Buna gore geleneksel mahalle dokusu iginde yer
alan apartman-tek katl evlerde ikamet eden gocuklarin disarda
atlama, sigrama, sekme ve denge oyunlari oynama orani giiven-
likli site ve diger yerlesim yerlerinde ikamet eden gocuklara
gore daha yiiksek oldugu goriilmistiir. Diger karsilagtirmalara
bakildiginda gocuklarin ikamet ettikleri yerlesim yerlerine gore
disarida oynadiklari oyun tiirleri olan bilye oyunlari, degnek
oyunlari, dramatik nitelikli oyunlar, kogsma-kovalamaca-kapma
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Tablo 8. Yasanilan yerlesim yeri tiiriine gore agik alanlarda oyun oynamak igin tercih edilen alanlar

Yasadigin ev icin hangisi dogru?

Site Mabhalle Diger Toplam
Sayi % Sayi % Sayi % Sayi % x? P
Evimizin 6niindeki sokakta
Evet 35 1643 144 4898 10 4545 189 35.73 57.927  <0.001*
Hayir 178 83.57 150 51.02 12 5455 340 64.27
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Evimin bahgesinde
Evet 76 3568 52 17.69 8 3636 136 2571 22303  <0.001*
Hayir 137 6432 242 82.31 14 63.64 393 74.29
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Eve yakin gocuk oyun alaninda
Evet 43 20.19 46 15.65 3 13.64 92 17.39 1.999 0.368*
Hayir 170 7981 248 8435 19 8636 437 8261
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Sitenin iginde yer alan ¢ocuk oyun alaninda
Evet 51 23.94 6 2.04 | 4.55 58 10.96 61.668 <0.001*
Hayir 162 76.06 288 97.96 21 9545 471 89.04
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Sitenin iginde yer alan yesil alanlarda
Evet 48 22.54 7 2.38 I 4.55 56 10.59 53.890  <0.001*
Hayir 165 7746 287 97.62 21 9545 473 89.41
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Sitenin iginde yer alan otoparkta
Evet 14 6.57 I 3.74 0 0.00 25 4.73 3.338 0.188*
Hayir 199 9343 283 9626 22 100 504 95.27
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Okul bahcesinde
Evet 30 1408 33 11.22 4 18.18 67 12.67 1.545 0.462*
Hayir 183 85.92 26l 88.78 18 81.82 462 87.33
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Bos arsalarda
Evet 10 4.69 13 4.42 2 9.09 25 4.73 0.992 0.609*
Hayir 203 9531 28l 9558 20 9091 504 95.27
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Diger
Evet 13 6.10 Il 3.74 3 13.64 27 5.10 4.873 0.087*
Hayir 200 9390 283 9626 19 86.36 502 94.90
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
* Pearson Chi-Square test kullanildi.
oyunlari, saklama-saklanma oyunlari, top oyunlari, binek oyun- ginde geleneksel mahalle ve sokak dokusuna sahip yerlesme
caklariyla oynananlar oyunlar, arkadaslarla sohbet, sozciik ve di- alaninda yasayan gocuklarin bilye oyunlari, atlama- sigrama-
ger oyun tiirlerini oynayan gocuklarin oranlari arasinda istatis- sekme-denge oyunlari, degnek oyunlari, dramatik nitelikli
tiksel olarak anlamli fark bulunamamistir (her biri igin p>0.05). oyunlar, arkadaslarla sohbet ve sézciik oyunlarini daha gok

oynadiklari goriilmektedir. Giivenlikli sitede yagayan gocuklar
Opyun tiirleri yerlesim tiirlerine gore yiizde olarak incelendi- ise yalnizca saklama-saklanma oyunlari ve top oyunlarini daha
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Tablo 9. Yasanilan yerlesim yeri tiiriine gére agik alanlarda oyun oynamak igin tercih edilen oyun gruplari
Yasadigin ev icin hangisi dogru?
Site Mabhalle Diger Toplam
Sayi % Sayi % Sayi % Sayi % x? P
Bilye oyunlari
Evet 12 5.63 30 10.2 0 0 42 7.94 5.509 0.064*
Hayir 201 94.37 264 89.8 22 100 487 92.06
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Atlama-sigrama-sekme-denge oyunlari
Evet 34 1596 91 30.95 2 9.09 127 2401 18.012 <0.001*
Hayir 179 84.04 203 69.05 20 9091 402 75.99
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Degnek oyunlar
Evet 6 2.82 21 7.14 I 4.55 28 5.29 4.637 0.098*
Hayir 207 97.18 273 9286 2l 9545 501 94.71
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Dramatik nitelikli oyunlar
Evet 14 6.57 23 7.82 3 13.64 40 7.56 1.488 0.475%
Hayir 199 9343 271 92.18 19 86.36 489 92.44
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Kosma-kovalamaca-kapma oyunlari
Evet 77 36.15 107 36.39 7 31.82 191 36.11 0.186 0.911*
Hayir 136 63.85 187 63.61 15 68.18 338 63.89
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Saklama-saklanma oyunlari
Evet 91 4272 114 38.78 9 4091 214 40.45 0.801 0.670*
Hayir 122 5728 180 6122 13 59.09 315 59.55
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Top oyunlari
Evet 101 4742 129 43.88 8 3636 238 44.99 1.316 0.518*
Hayir 112 52.58 165 56.12 14 63.64 291 55.01
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Binek oyuncaklariyla oynananlar oyunlar
Evet 19 8.92 25 8.5 2 9.09 46 8.7 0.032 0.984*
Hayir 194 91.08 269 91.5 20 9091 483 91.3
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Arkadagslarla sohbet
Evet 19 8.92 34 11.56 I 4.55 54 10.21 1.745 0.418*
Hayir 194 91.08 260 8844 2| 95.45 475 89.79
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Sozciik oyunlari
Evet 5 2.35 9 3.06 0 0 14 2.65 0.868 0.648*
Hayir 208 97.65 285 9694 22 100 515 97.35
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Diger
Evet 27 12.68 30 10.2 2 9.09 59 11.15 0.860 0.650*
Hayir 186 8732 264 89.8 20 9091 470 88.85
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100

* Pearson Chi-Square test kullanildi.
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fazla tercih etmektedir. Kogma-kovalamaca-kapma oyunlari ve
binek oyuncaklariyla oynananlar oyunlar her iki yerlesme ala-
ninda da esit oranda tercih edildigi goriilmektedir (Tablo 9).
Cocuklarin ikamet ettikleri yerlesim yerlerine gére disarida
oynadiklari oyun tirleri daha ayrintida ne 6lgiide farkllagti-
g1 incelendiginde ip atlama, topag ve aspirin oyunlari oynayan
¢ocuklarin oranlari arasinda istatistiksel olarak anlam fark tes-
pit edilmistir (sirasiyla p=0.035, p=0.037 ve p=0.021). Buna
gore geleneksel mahalle dokusu iginde yer alan apartman-tek
katli evlerde ikamet eden gocuklarin ip atlama ve topag, as-
pirin oyunlarini oynama orani glivenlikli site igerisinde ikamet
eden gocuklara goére daha yiiksektir. Diger karsilagtirmalar
incelendiginde, gocuklarin ikamet ettikleri yerlesim yerlerine
gore disarda oynadiklari birdirbir, gelik gomak, liggen, seksek,
hulahup, misket, saklambag, eski minder, kuka, kése kapmaca,
yag satarim bal satarim, kdrebe, isim ebesi, golge kovalamaca
oynama oranlari arasindaki farklar istatistiksel olarak anlamli
degildir (her biri igin p>0.05). Yine yakar top, istop, top yetis-
tirme, bestas, evcilik on pas, 9 aylik veya 21, yedi kule, tahte-
revalliye binme, salincaga binme, kaydiraktan kayma, arkadas-
lariyla sohbet etme, s6zciik oyunlari, paten kayma ve yerden
yliksek oynama oranlari arasinda da istatistiksel olarak anlamli
fark yoktur (her biri igin p>0.05) (Tablo 10).

Sonug

Bu calismada sokak dokusunun olmadigi giivenlikli siteler ve
geleneksel sokak dokusunu barindiran mabhalle yerlesimle-
rinde yasayan gocuklarin agik alanda oynadiklari oyunlarinin,
oyun oynamak igin tercih ettikleri mekanlarin ve oyun siire-
lerinin ne olgiide farkhlagtiginin belirlenmesi amaglanmistir.
Bu amag dogrultusunda Tekirdag'da giivenlikli sitelerin yogun
oldugu bir mahalle olan Hiirriyet Mahallesi ve hala geleneksel
mahalle ve sokak dokusunu koruyan Cinarli Mahallesi segilmis
bu mahallelerde yer alan birer ilkokulda gocuklarla anket ga-
lismasi yapilmistir.

Calisma alani olarak segilmis olan iki yerlesim alani birbirin-
den farkh bir doku sunmaktadir. Hiirriyet Mahallesi etrafi
duvarlarla gevrelenmis bu nedenle disa kapali, sinirlari net
bicimde belirlenmis giivenlikli site yerlesimlerinin yogun, ika-
met edenlerin list-orta gelir seviyesine ve yliksek egitim di-
zeyine sahip oldugu bir yerlesme alanidir. Yerlesim alaninda
araba sahipliginin yiiksek olmasindan dolayi giivenlikli siteleri
gevreleyen sokak ve caddeler yogun tasit trafigine sahiptir.
Cinarli Mahallesi ise bitisik nizamdaki konut alanlari arasinda
sokak dokusunun yer aldigi, ikamet edenlerin orta gelir se-
viyesine ve orta egitim diizeyine sahip, araba sahipliginin az
oldugu bu nedenle sokaklarin yogun bir tasit trafigine sahip
olmadigi yerlesim alanidir. Hiirriyet Mahallesi’ndeki Sokak ve
caddeler oyun oynamak amaciyla gocuklarca kullanilmamak-
ta, buna kargin Cinarli Mahallesi’ndeki sokaklar ¢ocuklarca
kullanilmaktadir. Her iki mahallede de 500 metre erisme

mesafesinde genel olarak bir gocuk oyun alani bulunmakta-
dir. Ancak her iki mahallede de yer alan gocuk oyun alanlari
gocugun yalnizca sallanma, kayma gibi fiziksel ihtiyaglarina
cevap veren geleneksel gocuk oyun alanlarindan olugsmak-
tadir. Bu nedenle her iki yerlesim alanindaki ¢ocuk oyun
alanlari oyun agisindan gocuklara ¢ok fazla olanak sunmayan
mekanlardir.

Bu iki farkli dokuya sahip alanda gocuklarla yapilmis anket ga-
lismasinin sonuglarina gére her iki yerlesim yerinde de gocuk-
larin biiyiik kismi disarida agik alanlarda oyun oynamaktadir.
Ancak agik alanlarda oyun oynama siiresi ikamet edilen yerle-
sim tiriine gore irdelendiginde, geleneksel mahalle ve sokak
dokusuna sahip olan yerlesim alaninda ikamet eden ¢ocuklarin
acik alanlarda oyun oynama siiresinin daha yiiksek oldugu go-
rilmistiir. Bu alanlarda ikamet eden gocuklar sitede yasayan
gocuklardan daha fazla disarida oyun oynamak igin zaman ge-
cirmektedir.

Arastirmanin bir baska sonucuna gore geleneksel mahalle ve
sokak dokusuna sahip yerlesme alaninda yasayan gocuklar oyun
oynamak igin en ¢ok sokag tercih ederken, giivenlikli sitelerde
yasayan ¢ocuklar oyun oynamak igin evin bahgesi, sitenin iginde
yer alan gocuk oyun alani ve sitenin iginde yer alan yesil alanlari
tercih etmektedir. Sokak giivenlikli sitelerde yasayan gocuklarin
ulasamadiklari mekanlarin basinda gelmektedir.

Cocuklarin oynadiklari oyun tirleri ikamet edilen yerlesme
tiirline gore yalnizca atlama, sigrama, sekme ve denge oyunla-
rinda (Birdirbir, Seksek, Uzun Esek, Ip atlama, Hulahup, Ucgen
vb.) farklilasmaktadir. Bu oyun tiirleri geleneksel mahalle ve
sokak dokusuna sahip yerlesmede yasayan gocuklarca daha
cok tercih edilmektedir. Oranlar yiizdesel olarak irdelendigin-
de istatiksel olarak anlamli olmasa da geleneksel mahalle ve
sokak dokusuna sahip yerlesme alaninda yasayan gocuklarin
bilye oyunlari, atlama-sigrama-sekme-denge oyunlari, degnek
oyunlari, dramatik nitelikli oyunlar, arkadagslarla sohbet ve
sozciik oyunlarini; giivenlikli sitede yasayan gocuklarin ise yal-
nizca saklama-saklanma oyunlari ve top oyunlarini daha ¢ok
oynadiklari gériilmektedir. Bu sonuca goére geleneksel mahalle
ve sokak dokusuna sahip yerlesmede yasayan gocuklarin, gii-
venlikli sitede yasayan gocuklara oranla daha fazla geleneksel
sokak oyunlarini tercih ettigi sdylenebilir.

Sonug olarak gocuklarin ikamet edilen yerlesme yerine gére
disarida oyun oynamak igin gegirdikleri siire, oyun oynamak
icin tercih ettikleri alanin ve oyun tiirlerinin farkhlastigi goriil-
mektedir. iki farkli dokuya sahip iki yerlesme alaninda yapilan
bu calismaya gore bu farklilasmalarin yalnizca yerlesim tiiriine
baglanmasi kesin ve bilimsel olarak dogru olmamakla birlikte
ozellikle oyun gesitliligi, oyun igin tercih edilen alanlarin yer-
lesme tiird ile iligkili oldugu disiiniilmektedir. Ancak galisma
sonunda elde edilen “geleneksel mahalle ve sokak dokusuna
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Tablo 10. Yasanilan yerlesim yeri tiiriine gore agik alanlarda oyun oynamak igin tercih edilen oyun tiirleri

Yasadigin ev icin hangisi dogru?

Site Mabhalle Diger Toplam
Sayi % Sayi % Sayi % Sayi % Test ist. P
ip atlama
Evet 21 9.86 52 17.69 2 9.09 75 14.18 6.708 0.035*
Hayir 192 90.14 242 82.31 20 9091 454 85.82
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Topag
Evet 4 1.88 18 6.12 0 0.00 22 4.16 6.579 0.037*
Hayir 209 98.12 276 9388 22 100 507 95.84
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Aspirin
Evet 5 2.35 19 6.46 3 13.64 27 5.10 7.769 0.021*
Hayir 208 97.65 275 93.54 19 86.36 502 94.90
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Birdirbir
Evet 5 2.35 14 4.76 0 0.00 19 3.59 2.935 0.231*
Hayir 208 97.65 280 9524 22 100 510 96.41
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Celikgomak
Evet 6 2.82 21 7.14 I 4.55 28 5.29 4.637 0.098*
Hayir 207 97.18 273 9286 2l 9545 501 94.71
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Uggen
Evet 0 0.00 6 2.04 0 0.00 6 .13 4.535 0.09 I*#*
Hayir 213 100 288 97.96 22 100 523 98.87
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Seksek
Evet 10 4.69 26 8.84 0 0.00 36 6.81 5.028 0.081*
Hayir 203 9531 268 9I.16 22 100 493 93.19
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Hulahup
Evet 4 1.88 16 5.44 0 0.00 20 3.78 5.215 0.074*
Hayir 209 98.12 278 9456 22 100 509 96.22
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Misket
Evet 9 423 13 4.42 0 0.00 22 4.16 1.008 0.604*
Hayir 204 95.77 28l 9558 22 100 507 95.84
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Saklambag
Evet 91 4272 114 38.78 9 4091 214 40.45 0.801 0.670%*
Hayir 122 5728 180 61.22 13 59.09 315 59.55
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Eski minder
Evet 10 4.69 19 6.46 | 4.55 30 5.67 0.776 0.678*
Hayir 203 9531 275 9354 21 9545 499 94.33
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Kuka
Evet | 0.47 7 2.38 | 4.55 9 1.70 4.498 0.119%*
Hayir 212 99.53 287 9762 2| 9545 520 98.30

Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
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Tablo 10. Devamu.

Yasadigin ev icin hangisi dogru?

Site Mabhalle Diger Toplam
Sayi % Sayi % Sayi % Sayi % Test ist. P
K&se kapmaca
Evet 16 7.51 13 4.42 I 4.55 30 5.67 2.259 0.323*
Hayir 197 9249 28I 9558 2l 9545 499 94.33
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Yag satarim bal satarim
Evet 9 423 18 6.12 2 9.09 29 5.48 1.435 0.488*
Hayir 204 9577 276 93.88 20 9091 500 94.52
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Korebe
Evet 24 11.27 26 8.84 I 4.55 51 9.64 1.517 0.468*
Hayir 189 8873 268 9l.16 21 9545 478 90.36
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
isim ebesi
Evet 2 0.94 I 3.74 0 0.00 13 2.46 4.625 0.099*
Hayir 211 99.06 283 96.26 22 100 516 97.54
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Golge kovalamacasi
Evet | 0.47 3 1.02 0 0.00 4 0.76 0.813 0.699**
Hayir 212 99.53 29I 9898 22 100 525 99.24
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Yakar top
Evet 66 3099 8l 27.55 5 2273 152 28.73 I.116 0.572*
Hayir 147 69.01 213 72.45 17 7727 377 71.27
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
istop
Evet 23 1080 38 12.93 3 13.64 64 12.10 0.577 0.750%*
Hayir 190 89.20 256 87.07 19 86.36 465 87.90
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Top yetistirme
Evet 3 |.41 5 1.70 0 0.00 8 1.51 0.145 0.999**
Hayir 210 9859 289 9830 22 100 521 98.49
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Bestas
Evet 3 1.41 10 3.40 0 0.00 13 2.46 2.625 0.269*
Hayir 210 9859 284 96.60 22 100 516 97.54
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Evcilik
Evet 14 6.57 23 7.82 3 13.64 40 7.56 1.488 0.475%
Hayir 199 9343 271 92.18 19 86.36 489 9 2.44
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
On pas
Evet 7 3.29 12 4.08 0 0.00 19 3.59 1.081 0.583*
Hayir 206 96.71 282 9592 22 100 510 96.41
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 | 00
9 aylik veya 21
Evet 19 8.92 17 5.78 0 0.00 36 6.8l 3.594 0.166*

Hayir 194 91.08 277 9422 22 100 493 93.19
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Tablo 10. Devam.
Yasadigin ev icin hangisi dogru?
Site Mabhalle Diger Toplam
Sayi % Sayi % Sayi % Sayi % Test ist. P
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Yedi kule
Evet 2 0.94 6 2.04 I 4.55 9 1.70 2.605 0.239%*
Hayir 211 99.06 288 97.96 2l 9545 520 98.30
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Tahterevalliye binme
Evet 4 1.88 12 4.08 2 9.09 18 3.40 4.085 0.130%*
Hayir 209 98.12 282 9592 20 9091  5II 96.60
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Salincaga binme
Evet I 5.16 17 5.78 0 0.00 28 5.29 1.377 0.502*
Hayir 202 9484 277 9422 22 100 501 94.71
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Kaydiraktan kayma
Evet 9 423 9 3.06 0 0.00 18 3.40 1.318 0.517%*
Hayir 204 95.77 285 96.94 22 100 511 96.60
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Arkadaglarimla sohbet ederim
Evet 19 8.92 34 11.56 I 4.55 54 10.21 1.745 0.418*
Hayir 194 91.08 260 8844 2| 9545 475 89.79
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Sozciik oyunlari
Evet 5 2.35 9 3.06 0 0.00 14 2.65 0.868 0.648*
Hayir 208 97.65 285 96.94 22 100 515 97.35
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Paten kayma
Evet 18 8.45 I 3.74 I 4.55 30 5.67 5.175 0.075*
Hayir 195 91.55 283 96.26 2l 9545 499 94.33
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100
Yerden yiiksek
Evet 35 1643 40 13.61 3 13.64 78 14.74 0.807 0.668*
Hayir 178 83.57 254 86.39 19 86.36 451 85.26
Toplam 213 100 294 100 22 100 529 100

* Pearson Chi-Square test kullanildi; ** Fisher Freeman Halton test kullanildi.

sahip olan yerlesim alaninda ikamet eden gocuklarin agik alan-
larda oyun oynama siiresinin daha yiiksek” oldugu bulgusunun
6nemli bir bulgu oldugu disiiniilmektedir.

Tirkiye’'nin kendine 6zgi bir komsuluk birimi olan mahalle
(Eren, 2012) gegmiste kentin temel unsuru, kentin temeli ve
oz, kent iligkilerinin olusma zemini olmustur (Alver, 2013a).
Ancak kent gibi stirekli degisen, doniisen dinamik bir mekan
olan mahalle, kent gibi degismis glinimiizde farkli bir bigime
doniismistir (Alver, 2013a). Tirkiye'de &zellikle de 1990’1
yillardan sonra ilk olarak yeni banliyler halinde kentin disi
ve ortaya gikan giivenlikli siteler, giinlimiizde kent merkezin-

de yer alan eski mahallelerin iginde yer alabilmekte (Alver,
2013b), yeni yerlesim alanlarinda da bir yapilasma tiirii olarak
yogun bigimde uygulanabilmektedir. Bu durumun sonuglarin-
dan birisi olarak kentlerde geleneksel mahalle dokusundan
uzaklagiimakta ve konut-sokak biitiinligii bozulmaktadir. Bu
ise ¢cocuklarin en 6nemli oyun oynama alanlarinin biri olan
sokagin gocuklarin elinden alinmasina neden olabilmektedir.
Giinki givenlikli siteler mahalleye karsit olarak iginde gele-
neksel sokak dokusunun yer almadigi, sinirlari kesin olarak
belirlenmis, disa kapali genelde ¢ocuklarin oyun oynama-
sinin mimkiin olmadigi yogun trafik yollari ile kusatilmis
mekanlardir. Calismanin sonuglarina gére bu mekanlarda yasa-
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yan gocuklar geleneksel mahalle dokusuna sahip alanlarda ya-
sayan ¢ocuklara oranla agik alanlarda oyun oynamak igin daha
az zaman gegirmekte ve en basta sosyallesme olmak Uzere
sokagin kendisine sundugu olanaklarda mahrum kalmaktadir.
Bu nedenle gegmisten glinimiize kentin temeli olan gelenek-
sel mahalle dokusunun ve onun en 6nemli bileseni olan sokak
dokusunun korunmasi igin giderek uzaklagilan mahalle kiilti-
riiniin tekrardan canlandirilmasi gerekmektedir. Bu herkes igin
daha yasanilir ve giivenli mekéanlarin yaratilmasi yaninda gocu-
gun saglikli gelisimi agisindan da 6nem tagimaktadir.

Guvenlikli siteler aileler tarafindan gocuklarin yetismesi igin
giivenlik agisindan ideal mekanlar olarak tercih edilmektedir.
Ancak giivenli olmakla birlikte sokagin kendine 6zgii bagim-
siz-serbest hareket etme, sosyallesme ve serbest oyun ola-
naklarinin yer almadigi bu mekanlarin gocuk igin oyun degeri,
gocugun oyun gereksinimlerine ne kadar cevap verdigi, cocuk-
larin bu mekanlarin kendisine sundugu olanaklardan ne kadar
memnun olduklari arastirilmalidir. Ayrica oyun cesitliligi ve
oyun icin disarida gegen siire ile kiiltiir, egitim ve gelir sevi-
yesi arasindaki iliskiyi ayrintil inceleyen galismalarin yapilmasi
gerekmektedir. Cocuktan bu tiir bilgilerin alinmasinin zorlugu
dogrultusunda benzer galismalarin ebeveynlerle de gergekles-
tirilmesi gerektigi disiiniilmektedir. Bu anlamda bu galismanin
bu alanda yapilacak diger arastirmalar tarafindan bir gerceve
olarak benimsenmesi iimit edilmektedir.
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