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Relationship between Process, form and Representation
in the Design Environment of 21st Century

Biilent Onur TURAN'

Tasarim ve tasarim metodolojileri Uzerine yapilan arastirmalar
endstrilesen toplumlarda 1950 ve 1960’larda artarak gorilme-
ye baslamis ve tasarim, bir eylem olarak gesitli sekillerde tanim-
lanmistir.* Bu dénemden sonra tasarimin igerigi, bilesenleri, ta-
sarimcinin dugiinsel siireci ve benzeri konularda sorgu ve tartig-
malar giderek artmis ve bu baglamda yeni kuram ve yontemler
ortaya konmustur. Glinlimiizde, bilim ve teknolojideki gelisme-
lerle, 6zellikle de bilgisayar ortami ve sayisal teknolojilerin, tasa-
rim slrecine dahil olmasi ile bu tartismalar yeni bir boyut kazan-
mis, teori ve pratikteki bu dontstimler yeni sdylemleri berabe-
rinde getirmistir. Bu metin, glincel mimarlik ve tasarim séylemini
belirleyen, siireg, bigim ve temsil liggenindeki etkilesimli donu-
siimlere odaklanmaktadir.

Anahtar soézcikler: Bigim; tasarim kuramlari; tasarim sireci; temsil,
tasarim ortami ve etkilesim.

Research in design and design methodologies began to appear
in industrialized societies in the 1950s and 1960s and design,
as an act been described in various ways. After this period, ex-
amination of, and debates over the contents and components
of design, as well as such topics as the thinking process of the
designer, gradually increased and in this context new theories
and methods emerged. Today, these examinations and de-
bates have gained a new dimension in terms of developments
in science and technology, particularly with the involvement
of computer environment and computational technologies
in the design process. This work is focused on the interactive
transformations between the process, form and representa-
tion which determine contemporary architectural discourse.

Key words: Form; design theory; design process; representation; de-
sign media and interaction.

Giris

Tasarim dlinyasinda ve onun bir parcasi olan mimar-
lik alaninda, 6zellikle 1990’1 yillarin teori ve pratiginde
yogunlasarak artan sdylemlerde, tasarlama, siire¢ ve
temsil iligkilerinin donlsiimine dair énemli gelisme-
lerin oldugu ortaya konmustur. Teori ve pratikteki bu
degisimlerin, bir ideolojinin, estetik kaygilarin yarattig
yeni bir akimin veya yeni bir anlayisin sonucu olmasin-
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dan ¢ok, yeni bir tasarim ortaminin getirdigi tasarim ve
liretim surecine dair oldugu goziikmektedir. Bunun da
odaginda bilgisayar ve sayisal teknolojiler bulunmakta-
dir. Yuzyillar igerisinde belirli bir tecrlibe ve bilgi biriki-
miyle gelisen mimarlik pratigi, geleneksel bir slreci de
beraberinde getirmektedir. Ancak bilgisayarin yeni bir
tasarim ortami olarak ortaya konmasi, tasarlama eyle-
mi, tasarim, Uretim sireci icerisinde bulunan bir takim
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kabullerin sorgulanmasina ve yeni kavramlarin ortaya
¢itkmasina yol agmistir. Bu yeni ortamin olanaklari saye-
sinde gerceklesen mimarlik pratigindeki bu gozle gori-
[Ur degisim, arastirmacilar tarafindan devrim niteligin-
de bir gelisme olarak degerlendirilmistir.

Bilindigi gibi tasarlama eylemi algilarin ve mantigin
etkin oldugu bir akil yiritme surecidir ancak tasarim-
cinin aklindan geceni, zihinsel faaliyetlerini anlamak
icin yapilan galismalar, bu faaliyetleri agik ve tam ola-
rak ortaya koyamamistir, ancak tasarimcinin izledigi so-
nug Urline giden yollari gostermesi bakimindan anlam-
lidir. Mimarhkta tasarim sirecinin bilimsel olarak agik-
lanip agiklanamayacagi, akil, mantik, yetenek, yaratici
distince gibi etmenlerin bu siirecte ne derecede etkin
kullanildigi yillardir tartisiilmakla beraber, tasarimcinin
kisisel tasarim slrecinde izledigi yollar gesitli sekillerde
formdle edilmistir. Bu stirecler tasarim kuramlari ve sa-
yisal tasarim modelleri basliklari altinda incelenebilir.

Geleneksel tasarim siireci, gorsel dislinceye daya-
li, tasarim dislincesinin temsil ortaminda ¢izim, ma-
ket gibi tekniklerle gelistirildigi ve bicimlendigi bir si-
re¢ olarak tanimlanabilir. Burada tasarimcinin, 6ngor-
dugl ve temsil ortamlari araciligiyla gelistirdigi sonug
bicime adim adim giden bir yol izledigi sdylenebilir, bu
bakimdan temsillerin 6nemli rol oynadigi diginilmek-
tedir. Bircok kuramci temsillerin tasarimcinin vazgecil-
mez yardimcisi oldugunu, ozellikle eskizlerin tasarim-
cinin dislincelerini somutlastirarak kendisiyle olan di-
yalogunu sagladigini ve eskizin yeniden yorumlamaya
olanak taniyan belirsiz ve bulanik ortaminda -ki tasa-
rimcilarin CAD kullanmasi Gzerindeki tartismalar, CAD
ortaminin kavramsal tasarim igin gerekli olan bu belir-
siz ortami saglamadigi tzerinedir- yeni olasiliklari fark
ederek tasarimini gelistirdigini savunmaktadir.2 Yani
ortam tasarimci icin bir geri besleme aracidir ve ge-
listirilen tasarimin gelistirme bigimini belirlemektedir.
Bununla beraber, bilgisayarin tasarim siirecine enteg-
re olmasiyla yeni tasarim ve tretim imkanlari dogmus-
tur ve bu imkanlarin isiginda tasarim-bigim iretme aglI-
sindan yeni bir esik noktaya gelindigi diisiinilmektedir.

Bilgisayarin mimarlk ortaminda yaygin kullanimi,
tasarim gelistirmeye dahil edilmeyen gizim ve goérsel-
lestirmeye donik bir sunum araci olaraktir. Bununla
beraber bilgisayari tasarim gelistirme araci olarak kul-
lananlarin ve bu konuda arastirma yapanlarin sayisi gi-
derek artmakta, disiplinler arasi arastirmalarla para-
metrik, algoritmik...vb. bircok yontem denenmekte ve
yeni tasarim yontemleri olarak mimarlik pratigine ek-
lenmektedir. Bilgisayar ortaminda diger ortamlardan
farkl olarak bilgisayari hem bir temsil araci olarak kul-
lanmak hem de bir tasarim ortagi olarak gérmek mim-
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kiindiir. Tasarimci, 6ngdrdigl sonug bicime giden yol-
da bilgisayari tasarim gelistirme araci olarak kullanabi-
lecegi gibi, ongordugi iliskiler agi vasitasiyla kendisinin
disinmedigi bir bicimin bilgisayar ortami aracihigi ile
ortaya cikmasini da saglayabilmektedir.

Sayisal tasarim ortaminin mimarlik disiplinine en-
tegre olmasiyla farkh katmanlarda déntsimleri tanim-
lamak mimkiindir. Bahsedilen degisim katmanlarini;

e Kavramlarin degisimi: Bir takim paradigmalarin
olusma asamasinda olmasi, degismesi s6z konu-
sudur. Literatlir ve teori o yonde ilerlemektedir.

e Tasarim pratigindeki degisim: Tasarimcinin du-
rumu, tasarim surecinin degisimi CAD (Compu-
ter Aided Design)-DAD (Digital Architectural De-
sign).

o Uretimdeki degisim: CAD-CAM teknolojileri.

e Teknolojik gelismelerden etkilenen deneysel ve
radikal calismalar,

seklinde siralamak mimkindir ve bu makale “tasa-
rim pratigindeki degisim” Gzerinde durmaktadir.

Tasarlama Eylemi ve Bilesenleri

Tasarim, tasarim arastirmacilari tarafindan; “Belir-
sizlik igerisinde karar verme”,® “Fiziksel bir yapinin dog-
ru fiziksel bilesenlerini bulmak”,* “Simdiki zamanin ger-
ceklerinden gelecek zamanin olasiliklarina hayali si¢-
rama”> “Problem ¢éziim siireci”,® “Bilissel is”,” “Eylem
icinde yansima”® “Bilgi tabanli etkinlik”® gibi cesitli ta-
nimlarla yorumlanmistir. Bu baglamda tasarim, belirli
bir problemin ¢éziimiine yonelik organizasyon ve karar
verme slreci olarak gorilebilir, mimari ise mekan, bi-

¢im ve dizenle ilgili ¢dziimlere yoneliktir.

Tasarim ve tasarlama eylemine yonelik tanimlar art-
tirilabilir. Ancak tasarimi anlayabilmek i¢in farkli alan-
lardaki tasarlama eylem ve etkinliklerini karsilastir-
mak, farkli disiplinlerin tasarimi nasil algiladigini anla-
mak onemlidir. Lawson, tasarimin lGretime yonelik bir
etkinlik oldugunu, bununla beraber farkh alanlarda-
ki tasarimcilarin ortaya koyduklari son iriinde 6nem-
li farkhliklar bulundugunu séylemektedir. Ornegin, bir
insaat mihendisi icin, bir kirisin boyutlarinin hesap-
lanmasi sireci bir tasarim isidir. Ancak insaat mihen-

1 Jones, 1992. > Page, 1966.

2 Schon ve Wiggins, 1992; ¢ Newel ve Simon, 1972.
Goldschmidt, 1994; Suwa, 7 Akin, 1986.
Purcell ve Gero, 1998. 8 Schon, 1987.

3 Asimow, 1962. ° Coyne, 1990.
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Sekil 1. Tasarlama eylemi bilesenleri.

disini sonuca gotiliren sireg ile bir moda tasarimcisi-
nin tasarlarken ve sonuca ulasirken gecirdigi siirec ol-
dukga farklidir. iki durumda da analizin disinda, mev-
cut probleme bir ¢6ziim getirilmektedir. Burada kirisin
tasarimi, adimlari 6nceden tahmin edilebilen, sistema-
tik, mekanik ve matematiksel olan algoritmik disin-
ce slizgecinden gecirilmis bir ¢ozimle ortaya cikarilir-
ken, moda tasarimcisinin koleksiyonu, belirsiz, karma-
sik, kendiliginden gelisen sezgisel bir dislince bigimi-
nin Granadar. Tasarim, hem kesin, hem belirsiz fikirle-
re, hem sistematik, hem kaotik dislince bicimleriyle,
hem hayal glicti, hem mekanik hesaplamalarla ugras-
maktadir ve mimarlik, i¢ mimarlik, endistriyel Grin ta-
sarimi, kentsel planlama, peyzaj tasarimi gibi tasarim-
cinin hem estetik hem islevsel bir sonug Urilin elde et-
mesi gereken disiplinler tam da bu spektrumun orta-
sinda yer almaktadir.*°

Tarihsel sireg icerisinde tasarim kavramini, kuram-
lari ve yontemlerini aciklamayi amaglayan, bicimsel Us-
lup yaklasimlari, felsefi akimlar, teoriler, tasarim etkinli-
gini bilissel bir stirec olarak analiz eden yaklasimlar gibi
bir cok bilimsel calismanin bulundugu bilinmektedir. Bu
arastirma, bahsedilen ¢alismalardan da yola ¢ikarak ta-
sarim etkinligini; diisiincenin analizi; strecin analizi;
striiktiiriin analizi; stratejinin analizi; yaklagimlarin
analizi gibi belirli baghklar altinda ele almigtir. Bu bile-
senlerin glinimiiz tasarim diinyasinda gegerliligini ko-
rudugunu kabul etmekle beraber bazi gozle gorilir de-
gisim ve donlsumlerin yasandigl da bir gercektir. Bu
durumun ana sebebi de sayisal teknolojilerin getirdi-

10 Lawson, 2006.
1 Tanyeli, 2008.

12 Oosterhuis, 2004.
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gi yeni tasarim ve temsil ortami olarak géziikmektedir.

Sayisal Tasarimin Doniistiirdiikleri

Tasarim etkinligi bilesenlerine bakildiginda distince,
strateji ve yaklasimlarin kullanim bigimlerinin, sayisal
tasarimda da uygulandigini gérmek mimkindir. Bu-
nunla beraber en carpici degisim, Sekil 1’de betimlen-
digi Uzere “siire¢”, “bigimsel striiktiir’ kullanimi ve bi-

¢im algisi lizerinedir.

Oncelikle siireg lizerinde durursak; Tanyeli, sayisal
tasarimi bir devrim olarak nitelendirdigi makalesinde
tanimladigi gibi, bilgisayar teknolojilerinin tasarima ka-
tilmasiyla beraber, geleneksel olarak yiritilen tasa-
rim ve Uretim slirecinin, birbirini takip eden disey ya-
pilanmadaki bir hiyerarsiden, yatay bir yapilanma hali-
ni alan, birbiri icene gegen, melezlesen yapiya biriin-
digi gorilmektedir.'! Bu baglamda hem kisisel, hem
de organizasyonel boyutta, sirecin degisimini gbzlem-
lemek mimkinddar.

Donlsen organizasyonel siireg, tasarim bilgisini tre-
tim bilgisi haline getirmis, tasarim siireci ayni zamanda
Uretim sireci haline gelmistir. Sayisal ti¢c boyutlu mode-
lin ayni zamanda tasarim kararlarinin verildigi, bigimin
arastirildigl, performans ve mekan analizlerinin deger-
lendirildigi, Gretime de yonelik bir temsil bigimini halini
almasi, geleneksel tasarim sireci ve Uretim anlayisini
degistirmistir. Oosterhuis’in tanimiyla “file to factory”
seklinde, dosyadan fabrikaya sayisal bilginin islenmesi,
arada kagit tabanl bir ortama gereksinim duymadan
sayisal bilginin direkt olarak Gretime girmesi, tasarim
ve Uretim slirecinin birbirinin igine gegmesini saglamis,
tasarim bilgisi tretim bilgisini halini almistir.?? Bununla
beraber BIM (Building Information Modeling) adi veri-
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len Bina Bilgi Modelleme sistemleri sayesinde, tasarla-
nan nesnenin bicimsel geometrisi, performans analiz-
leri, Uretim detaylari, maliyet hesaplari gibi bir cok pa-
rametrenin tek bir dosyada bir araya gelmesiyle, mi-
mar, mithendis, miteahhit ve musterinin ortak doku-
mani bir sayisal dosyadan ibaret olmustur.

Donisen kisisel sureg, fikir aragtirmanin yeni yolla-
rini ortaya ¢ikarmis, fizikselden sayisala, sayisaldan fi-
ziksele iki ve Ug boyutlu donusliimler, sayisal teknoloji-
ler sayesinde mimkin hale gelmistir. Bu sayede olusan
yeni tanimlamalar, yeni kavramlar, baska tlrden bir al-
gilama bigiminin ortaya ¢ikmasini saglamigtir.

20. ylzyil mimarlik séyleminde, bir temel gibi ka-
bul edilen kalicilik ve duraganlik kavramlari, 21. ytzyil-
da degiskenlik ve dinamiklik kavramlariyla yer degis-
tirmektedir. Gilles Deleuze felsefesinde de kavramsal-
lastirilan, D’Archy Thompson’un 1917’de yazmis oldu-
gu “On Growth Form” calismasindan referans alarak
biyolojik metaforlari kullanan olus, evrilme, doniisme,
baskalasma gibi kavramlar mimarlik séyleminde yeri-
ni almaktadir.’* Bu konuda yapilabilecek olan ilk ¢ika-
rim, mimarlkta bicim Gzerine yogunlasan geleneksel
anlayislarin, yerini siire¢ lizerinden disiinmeye birak-
g1 seklinde olabilir ve tasarim siirecinin kendisinin bir
tasarim konusu haline geldigi soylenebilir.

Bicimin bir streklilik ve iliskiler agi ifade ettigi, ide-
al son bicimi bulma iddiasinin giderek zemin kaybetti-
gi bir mimarlik anlayisinda, bicim artik kendi olusum
dongisi icindeki, herhangi bir noktanin dondurulmasi
veya “emergent” yani belirlenen iliskilere bagh olarak
ortaya cikan seklinde tanimlanabilmektedir ve bu ta-
nimlamalarin ortaya ¢ikmasini saglayan en 6nemli kay-
naklarindan biri sayisal ortamin kendisidir. Burada ge-
leneksel ve sayisal arasinda, kavramlarin donistimind
yakalamak mimkundir. Bigimi tGreten Uslup degil slire-
cin kendisi oldugu zaman, Kolarevic’in dedigi gibi bicim
(form) kavrami yerini bigimlenmeye (formation), bigim
yapma kavrami (making of form) yerini bigcim bulmaya
(finding of form) birakmaktadir.**

Bigcimsel Striiktiir ve Bicim Algisi

Mimarlik tarihi boyunca bigim sosyolojik, psikolo-
jik, antropolojik, dini, politik bir takim etken ve algi bi-
¢cimlerinin etkisi altinda yorumlanmis; iklimsel, yoresel
ve geleneksel birtakim etkenlerle olusturulmustur. Mi-
lattan 6nceki yillarda Misir ve Yunan medeniyetlerin-
de bile bu izlere rastlamak mimkiindir. Ornegin Pisa-

3 Oxman, 2006.
14 Kolarevic, 2003.

5 Uniigiir, 1989.
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gor ve Plato kainatin, dort temel eleman olan topragi
simgeleyen kip, atesi simgeleyen tetrahedron, havayi
simgeleyen octahedron ve suyu simgeleyen icosahed-
ron gibi geometrik elemanlardan olustugunu ileri sir-
m{s, bu dislinceler ortagag mimarisini de etkilemistir.

Sosyolojik, psikolojik, antropolojik, dini, politik, iklim-
sel gibi etkenlerin mekan-bigim algisi ve bigimin olustu-
rulmasi strecinde oldukca etkili oldugu gézlemlenmek-
tedir. Cesitli kuramcilar, ¢esitli donemlerde ortaya ¢ikan
bicimlerin toplumlar Gizerinde egemen olan politikanin
bir uzantisi oldugunu savunmaktadir. Ornegin kare de-
mokrasiyi simgelerken, piramit oligarsiyi ya da merke-
zi plan merkezi idareyi simgelemektedir. Materyalist bir
bakis agisiyla tiimel bigimi belirleyen gevre kosullari, ik-
lim, cografi ve jeolojik 6zelliklerdir. Ornegin kare soguk
iklimlerde 1si kaybini minimuma indirmek igin, dikdort-
gen 1s1 kazancini azaltmak icin sicak ve nemli iklimler-
de, i¢c avlulu planlar ise is1 kaybini saglamak icin sicak
ve kuru iklimlerde kullanilmaktadir. Bigim, antropolojik
bakis acisiyla bitinin ve/veya butind olusturan ele-
manlarin insan fizyolojisi, postird, vicut oranlari gibi
etmenlerle olusturulmasi seklinde yorumlanmaktadir.
Algi Uzerine yapilan gesitli calismalarda ise; yatay ¢iz-
ginin devamlilik, rasyonellik, duraganlik; diisey cizginin
sonsuzluk; diiz hatlarin rijitlik, kuvvet; egri hatlarin es-
neklik, yumusaklik; spiralin diinyadan kopma ve yiksel-
me; kipln batdnlik, esitlik; daire merkezilik; elips ha-
reket hissi uyandirmakta ve tasarimci bu psikoloji yo-
rumlardan bigime ulasabilmektedir (Sekil 2).%

Bicimi etkileyen baska bir faktor ise temsil ve temsil
bicimlerindeki degisikliklerdir. Ortaya ¢ikan yeni tekno-
lojilerin ve tekniklerindeki degisimlerin, mekani kavra-
yista ya da bicim anlayisinda degisimler yarattigi acik-
tir. Birgcok mimarlik tarihgisi tas kesimi icin gelistirilen
stereometri teknigini, 15. ylizyillda Ronesans ile birlikte
perspektifi, 18. ylzyilda tasari geometriyi ve 20. ylzyl
baslarinda aksonometriyi temsilde ve tasarim gelistir-
mede esik donemler olarak tarif etmektedir. Bilgisayar
teknolojisinin tasarim ve gorsellestirme icin sundugu
imkanlar mimarlikta tasarim-bigim-goérsellestirme- an-
layisi iliskisinde yeni bir esik déneme gelindiginin sin-
yallerini vermektedir. Bilgisayar tabanli gorsellestirme
ve tasarim teknolojilerinin mekan anlayisini nasil etki-
leyecegini buglinden soéylemek zordur, ¢liinkl bu tek-
nolojilerin tasarim sirecinde kullanilmasi yeni sayila-
bilecek ve tartismali bir alandir. Bu belirsizlige ragmen
bilgisayar tabanli tasarim teknolojileriyle ¢alisan, tasa-
rim arastirmalar yapan kisi ve gruplarin sayisi giin geg-
tikce artmaktadir.

1980’li yillarin sonlarinda ise parcalanmislik, dina-
mizm, degiskenler, siirpriz mekanlar gibi kavramlarin
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Sekil 2. Bicimin olusturulmasi ve yorumlanisindaki cesitli etmenler (Uniigir, 1989).

hakim oldugu Dekonstriiktivizmle beraber glinimize
kadar olan sirecte, mimarlarin-mimari ofislerin ken-
dilerine 6zgl galisma yontemleri, bigcime yaklagimlari,
yapim teknikleri ve bilgisayar teknolojileri kullanimla-
ri, mimarinin giindemini belirleyen konular haline gel-
mistir. Teknoloji kullanilarak yapilan bu tir 6zgiin yak-
lasimlar, sayisal teknolojilerin tasarim ve bicim Uret-
me amaciyla kullanimina model olmustur. Eisenman’in
kavramsal diyagramlari kullanarak yaptigi tasarim-
lar, Hadid’in modellerinde bigimin tamamini anlamak
ve anlatmak icin gecirgenligi ve deforme olmus pers-
pektif gorlntileri kullanmasi, Gehry’nin egrisel bigim-
leri olustururken NURBS egrilerinden faydalanmasi,
Lynn’in biyolojiye gonderme yapan analojik ¢calismalari
gibi gesitli bireysel teknikler 6rnek olarak gosterilebilir.

1970’lerde glindeme gelen tasarim slrecinde sayi-
sal araglarin kullanimi, 1980’lerde kisisel bilgisayarla-
rin ortaya ¢cikmasi ve yayginlasmasinin ardindan, gizim
programlarinin gelismesiyle mimarlik ortamina girmis-
tir. Onceleri sadece bir ¢izim araci olarak distiniilen ve
kullanilan bilgisayar ortami ve teknolojileri, glinimiz-
de bir bigim ve tasarim gelistirme amach olarak gorl-
mekte, kuramsal ve deneysel ¢calismalar bu yonde ge-
lismektedir. Bu ortamin sadece temsil ve sunum ortami
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olarak kullanilmadigi, ayni zamanda tasarim gelistirme,
bicim tlretme ve donistiirme, Kolarevic'in degimiyle
sayisal morfogenez, araci olarak kullanildigi glinimiz-
de, suirekli yeni tasarim yontemleri ortaya konulmak-
ta ve tartisiimaktadir. Geleneksel yontemlerden olduk-
ca farkli olan bu yontemler, Kolarevic tarafindan sayi-
sal tasarim yoéntemleri semsiyesi altinda, Oklit disi ge-
ometriler, topolojik, parametrik, performansa dayall,
glg alanlarinin tanimlanmasina dayali, bigim degisim-
lerine dayali, genetige dayali yaklasimlar gibi cesitli se-
killerde siniflandirilmistir. Kolarevic’e gore sayisal tasa-
rim yéntemlerinden énce mimari bicime yaklasim; Ok-
lit geometrisinin tanimladigi elemanlarla ve bunlarin
olusturdugu kompozisyonlarla sinirliydi. sayisal tasa-
rimda ise NURBS tekniginde egrisel ylzeylerin olustu-
rulmasi igin, kontrol noktalarinin parametrelerinin de-
gistirerek olusturulmasinda oldugu gibi bambaska yak-
lagimlar s6z konusudur.’® Bu teknolojilerin kullanimi
nispeten yeni ve spekiilasyonlara agik bir konu olma-
sina ragmen, yapilan ¢alismalar giin gectikge artmak-
tadir. Bu baglamda bu yaklasimlarim ileride anlayisin-

6 Kolarvic, 2003.
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Sekil 3. Terzidis'e gore hesaplamali ortamin yarattigi bicimler (Terzidis, 2003).

da tam olarak ne gibi bir etki yapacagini simdiden soy-
lemek zordur. Ancak bir esik noktasina gelindigi aciktir
ve gelinen noktanin ne gibi sonuclar doguracagini za-
man gosterecektir. Mitchell’in deyimiyle, sayisal altya-
pilar sehirlerin ve binalarin igine islendikge, yeni bigim-
ler ve mekansal organizasyon yontemleri ortaya cik-
maktadir.*” Bu durumun etkileri glinimuzde hissedilse
de tam olarak analizi daha da uzun bir zaman alacaktr.

Buradan su sonuca varilabilir: Her tirla algi, anla-
yis, kavrayisin disinda, bicimi sinirlayan en énemli et-
kenlerden biri, tasarimcinin hayal glicinden ¢ok, elde-
ki teknik ve teknolojik imkanlardir. Yani Moneo’nun da
dedigi gibi “..unutulmus geometriler, temsillerinde-
ki zorluklardan dolayi kaybolmuslardir”.*® Terzidis her
seyin oldugu gibi sekillerin de bir ekonomisi oldugun-
dan ve zaman kisitlamasinin bulundugu bir tasarim si-
recinde mimarin mevcut araglarla da sinirlandirildigini
bu bakimdan sekillerin ekonomik olarak kullanma zo-
runlulugudan bahsetmektedir. Geleneksel tasarim si-
recinde yUzyillar boyunca kullanilan cetvel, gbnye, ilet-
ki, pergel gibi araglara ve Oklit geometrisine uygun ola-
rak, diiz ve paralel gizgiler, diizglin daire ve yaylar dik
acilar, tggenler, kareler ve dikdortgenler gibi sekiller
bu ekonomiyi belirlemistir. Ancak kagidin daha kolay
ulasilabilir olmasi, basim tekniklerinin gelismesi, sef-
faf kagidin gelistiriimesi, bilgisayar teknolojilerinin da-
hil olmasi gibi teknik ve teknolojik gelismeler bu sinir-
lari degistirmektedir.*®

7 Mitchell, 1995.
8 Moneo, 2001.
9 Terzidis, 2003.

20 Kolarvic, 2003.
21 Terzidis, 2003.
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Bulundugumuz bilgi ve iletisim ¢aginda bigim, sayisal
ortamin sunmus oldugu imkanlar sayesinde farkh kav-
ramlarla yeniden tanimlanmaktadir. Goziken odur ki
artik tasarimcinin bigcim arastirmalari konusunda “bilgi-
sayar” gibi bir ortag bulunmaktadir ve bu arastirma-
larin yapildigl ortam artik statik degil dinamik bir or-
tamdir. Bu baglamda isin icine hareket ve zaman gibi
kavramlar dahil olmustur. Zaman ve hareket, devinim,
davranis, animasyon, deformasyon, gli¢ alanlari gibi alt
basliklari da beraberinde getirmistir. Bunun yaninda ta-
sarimcinin, tasarimini soyutlayarak bicim, mekan ve
diizene donuk algoritmik iliskileri belirledigi, bilgisaya-
rin bu iliskilere dayanarak sayisiz alternatif Urettigi Giret-
ken sistemler lizerinde ¢alismak mumkiin olmustur.

Kolarevic, sayisal teknolojilerin yarattigi tasarim or-
tamini farkli yaklasimlari metodolojik siniflandirma-
yI yaparken sayisal tasarim ve Uretim sistemleri ola-
rak ele almistir. Ele aldig1 tasarim modellerini de sayi-
sal morfogenez olarak degerlendirmis ve bu yontem-
ler; Topolojik Mimarlik; izomorfik Mimarlik; Animas-
yon Mimarhgl; Baskalasim Mimarhg Parametrik Mi-
marhk; Evrimsel Mimarlik; Performans Mimarligi bas-
liklari altinda toplamistir.?® Terzidis, hesaplamali tasa-
rim ortaminda olusturulan bicimleri kavramsal olarak
acikladigl calismasinda bicimi karakter ve kimlik bag-
laminda ayirmis: Karikatlir Bicim; Melez Bicim; Kinetik
Bicim; Katlanmis Bicim; Carpitilmis Goris ve Algoritmik
Bicim basliklari altinda toplamistir (Sekil 3).%* Adi ge-
¢en basliklardaki kavramlar, “olus”, “evrilme”, “dénu-
sim” ve “deformasyon”a donuk yapisiyla, bicimin ge-
leneksel tarifinden ve algisinda oldukga farkhdir.

Buradan anlasilabilir ki bicimin, icinde bulunulan d6-
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nemin insani faktoérleri, cevre faktorleri ve temsil sart-
lari altinda tanimlanmaktadir. Bulundugumuz dénem-
de, ozellikle Terzidis’in bahsettigi hesaplamali bir diin-
yanin yarattigi bicim algilamasinda, sosyolojik, psikolo-
jik, dini, politik ve yerel birtakim algi bicimlerinin yeri-
ne bicimin, kendiliginden olusum, melezlendirme, ha-
reket, glc alani, katlanma ve farkl gorsel algi bigcimleri
gibi farkli kavram ve analojiler tGizerinden algilandig go-
rilmektedir. Sayisal yontemlerle ortaya konan “bigcim”
bu kavramlar Gzerinden tarif edilmektedir.

Temsilin Doniisiimii

Tasarimcilar distincelerini ifade etmek buradan al-
diklari geri beslemelerle, tasarimi yeniden yorumla-
mak icin her zaman temsile basvurmuslardir. Bu an-
lamda yaraticilikta tasarimcinin temsille olan iligkisi b -
yuk rol oynamaktadir.

19. yy oncesi kullanilan yontem maket ile ¢alismak
iken, kagidin kolayca ulasilabilir bir meta haline gelme-
sinden sonra temsil araci oncelikli olarak kagit ortami
olmustur. Bu baglamda “gelenekselin ana temsil araci
kagit ortamidir” demek yanhs olmaz. Burada eskiz bi-
yik 6nem tasimaktadir. Eskizin belirsiz ve bulanik ya-
pisi, her gizilen gizginin potansiyel anlamlar tagimasi-
ni ve farkl yorumlamalara acik olmasini saglamaktadir
ve tasarimcinin buradan beslendigi distunilmektedir.
GlnlUmiuzde ise bilgisayar, yeni bir temsil ortami sun-
maktadir ve bu ortam gelenekselin disinda baska di-
namiklere sahiptir. Kagit ortaminda 2 boyutlu gizgiler-
den, makette 3 boyutlu bicim ve mekanlardan bahse-
dilebilirken, sayisal ortamda 4. boyutta zaman ve “n”
boyutta performanstan bahsetmek mimkindir. Bu
durumda kagit ortamiyla olan etkilesim ile bilgisayar
ortamiyla olan etkilesim birbirlerinden farkli olacak-
tir. Oxman’a goére sayisal ortamin tasarima katilmasiy-
la donusen etkilesim bigimleri 4 sekilde olmaktadir:*

e Sayisal olmayan temsil ile etkilesim: Tasarimci-
nin, eskiz, ¢izim, maket gibi araglarla tasarlanan
objenin temsili ile direkt etkilesimi.

e Sayisal yapi ile etkilesim: Tasarimcinin sayisal
ortamda olusturulan eskiz, ¢cizim veya modelle
olan etkilesimi.

e Bir mekanizma tarafindan olusturulan sayisal
temsil ile etkilesim: Tasarimcinin, tanimlanmis
kurallar ve iliskiler cercevesinden tiiretici meka-
nizmalar tarafindan olusturulan sayisal yapi ile
girdigi etkilesimdir.

e Sayisal temsili olusturan sayisal ortam ile etkile-
sim: Tasarimcinin sayisal tasarimi olusturan me-
kanizma ile girdigi etkilesimdir.
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Yani artik bir tek temsil ortami ve araci yoktur. Bir-
cok temsil ortami ve aract bulunmaktadir. Alterna-
tif ortamlardaki farkh etkilesim bigimlerinin tasarim-
ciyi farkl sonuclara gotiirecegi de acgiktir. Bununla be-
raber, basim ve ¢ogaltim teknolojilerinin icadiyla yeni-
den tanimlanan temsil, bilgisayar teknolojilerinin ica-
diyla tekrar donlismis, temsil ettigi nesne ile anlam-
[l olmanin disinda kendi basina da anlamli hale gelmis-
tir. Yani temsil kendi basina da bir deger tagimaktadir.

Sayisal teknolojilerin getirdigi temsil ortaminin ya-
rattigl baska bir ozellik ise rasyonel geometrik bicim-
lendirmeler kadar, irrasyonel organik bicimlendirme-
nin de rahathkla kullanilabiliyor olmasidir. Tasviri ve
temsili zor olan geometrilerin, tasarimda kullaniima-
dig1 ve neredeyse tamamen unutuldugu, bicim reper-
tuvarinin Oklidyen geometriler ile olusturuldugu diisi-
nulmektedir.??> Mevcut ortamlarda temsili kolay olan
geometriler her zaman tercih edilmislerdir. Mitchell’in
deyimiyle: “Mimarlar insa edebildiklerini gizdiler, gize-
bildiklerini insa ettiler”.?

Tartisma ve Sonuclar

Tasarim Uzerine yapilan arastirmalardan elde edilen
izlenim tasarimin, sezgisel ve algoritmik olarak tanim-
laman tasarim disincelerinin; kisisel ve organizasyo-
nel tasarim siirecglerinin; timdengelimsel, tiimevarim-
sal veya bunlari kapsayan yontemlerin kullanildigi tasa-
rim stratejilerinin; rasyonel geometrik ve irrasyonel or-
ganik bicimlerin olusturuldugu tasarim strikturlerinin
bileskesi olarak kaydedildigidir. Bilgisayar teknolojileri-
nin ve yeni ortam olarak tanimlanan sayisal temsil or-
taminin, tasarimin biitln bu bilesenlerine cevap verdi-
gi, katkida bulundugu dasliniimektedir.

Tasarim bilesenleri olarak saptanan tasarim disiin-
cesi, psikolojisi, striktiir ve stratejisi cok degismemek-
le beraber, temsil anlayisinin degisimi ve sayisal orta-
min bir getirisi olarak tasarim siirecinin kendisi bir ta-
sarim nesnesi haline gelmistir. Bu cok alternatifli ve do-
nidsimli temsil ortami, beraberinde yeni kavramlari,
terminolojiyi, kuramlari, yontemleri ve paradigma de-
gisimlerini beraberinde getirerek tasarim ve mimarl-
gin etki ve arastirma alanini genisletmistir. sayisal or-
tam ve teknolojiler sayesinde artik yasadigimiz gercek-
lige paralel bir sanal gerceklik bulunmaktadir. Bu sanal
gerceklik icerisinde temsil nesnesi, kendinin temsili ol-
dugu icin bir meta halini almistir ve fiziksel gergeklikte
temsil ettigi nesnenin disinda da anlamhdir. Artik mi-

22 Oxman, 2006.
2 Moneo, 2001.

2* Mitchekk, 2001.
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marlik terminolojisine; olussal bicim (emergent form),
dinamik bigim (dynamic form), hiperyiizey “hypersur-
face”, damla “blob”, melezlestirme (hybridization), to-
polojk geometri (topological geometry), tiiretici ta-
sarim (generative design), parametrik tasarim (para-
metric design), izomorfik mimari (isomorphic archite-
cure), performans mimarligi (performative architec-
ture), canlandirma mimarlgi (animated arcihtecture)
gibi pek ¢ok yeni kavram girmistir. Bir ¢cok kuram bu
kavramlari dikkate alarak gelismektedir. Burada sayisal
olan ile birlikte tasarimca yeni bir rol bigildigi de soy-
lenebilir. Tasarimci ayni zamanda kendi sayisal tasarim
arac ve bilesenlerini gelistiren bir arag gelistirici duru-
muna gelmistir. Tasarim ve mimarligin etki alani genis-
lemis yeni uzmanlik alanlari ortaya ¢ikmistir ancak ayni
zamanda tasarim disiplinleri, tasarlama ve lretim si-
recleri bakimindan birbirine daha ¢ok yaklasmistir.

Bulundugumuz donemde, 6zellikle hesaplamali bir
diinyanin yarattigi bicim algilamasinda, sosyolojik, psi-
kolojik, dini, politik ve yerel bir takim algi bicimlerinin
yerine bicimin, kendiliginden olusum, melezlendirme,
hareket, glic alani, katlanma ve farkl gérsel algi bicim-
leri gibi farkli kavram ve analojiler Gizerinden algilandi-
g1 gorilmektedir. Sayisal yontemlerle ortaya konan “bi-
¢im” bir “Gslup” Gzerinden degil “stire¢” lzerinden ta-
rif edilmektedir, yani bigim yerini bicimlendirmeye, bi-
¢im yapmak yerini bicim bulmaya birakmistir.

Sayisal tasarimin 6ngordigi yontemler, kagit taban-
I ortamin Urettigi temsiliyet kavramlari ile gitgide daha
az kesismektedir. Artarak, sayisal ortamin, kagit taban-
[l ortamin mantigl icinde fakat sadece daha hizli, ke-
sin ya da cesitli temsiliyetlere imkan veren bir uzanti-
st olarak degerlendirilmedigini gormek miimkiindir ve
bu ortamin farkh potansiyellere agik oldugu soéylene-
bilir. Ancak bu demek degildir ki sayisal tabanl tasa-
rim yontemleri geleneksel tasarim yontemlerinin ta-
mamen yerine gececektir. Melez yontemlerin ve ce-
sitliligin gelecegin tasarim diinyasinda 6nemli rol oy-
nayacagl distiniilmektedir.?> Artik fikir Gretmenin ce-
sitli yollari oldugunu, tek bir ortamda calisilabilecegi
gibi fizikselden-sayisal ortama, sayisalden-fiziksel orta-
ma aktarimlarin mimkin oldugunu ve bu cesitlilik ice-
risinde tasarim arastirmalarinin bir cok yonde gotiiri-
lebilecegini biliyoruz. Bu baglamda farkli ortamlarla ve
araclarla -kagit, maket, bilgisayar- etkilesimin ele alin-
mas!I onemlidir. Farkli ortamlarla etkilesimin, tasarim-
cinin farkh algi, sezi ve duygularina hitap edecegi diisu-

% Bermudez, 1997.
% Cross, 1999.
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nilmektedir ve tasarimciyi farkh sonuglara gotiirecegi
kabul edilmistir.

Nigel Cross’un (1999), tasarimi insan zekasinin dogal
bir parcasi olarak belirttigi, “tasarimi bitln insanlarin
yapabildigi, insanlari hayvanlardan ve simdilik maki-
nelerden ayiran bir 6zellik olarak”?® tanimladigi da ha-
tirlayarak, batin bu donlisimler séyle bir soruyu akla
gelebilir: El yeteneginin 6n plana ¢iktig1 geleneksel or-
tam tasarimi tasarimci baglaminda ozellestirirken, sis-
tematik bicimde 6gretilebilen sayisal ortam, tasarimin
herkes tarafindan yapabilecegi bir hale donustirilme-
sine katki saglayarak, tasarimi anonimlestirmekte mi-
dir? Tasarimciyr 6zel kilan bilgi ve tecriibesinin yanin-
da, geleneksel ortamda el becerisi, sayisal ortamda ise
yazilim kullanma yetkinligi midir? Bu sorularin cevabi,
belki de tasarim ortamlarinin tam anlamiyla 6ziimsen-
mesinden sonra ortaya cikabilecektir ve yakin gelecek
tasarim disiplinlerinde bir ¢ok yeni donlstiime agik go-
zukmektedir.
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